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PRAKATA

SALAM OLAHRAGA.. ..

Pedama-tama, penulis memanjatkan Puji Svuker Kepada Tuban yang

Maha Kasih karena dengan rahmatNya.  pembuatan buku yang berjudul

FPeraluran dan Tehnik Bermain Sofrbal! dapat selesai sesuai rencana dengan

baik dan lancar.

Buku fni berisi tentang peraturan bermain sofbal. buku  sumber

permainan softhall. Peraturan dan teknik bermain softbal masih sulit dimengerti,

karena olahraga ini sangat berbeda dengan sepak bola, volly ball dan olah raga

lainnya yang mudah dilakukan karena peraturannya mudah dimengeri |

Pembuatan. buku ini bernujuan  memperkaya pengetabuan  lentang

peraturan dan bacaimana leknik bermain sofball dengan muedah dilakukan.

Selain peraturan dan teknik bermain saftball diharapkan jupa bisa menghitung

atau menjadi penilai amu scorer. Banyak hal tentang soffball yang penulis

paparkan dan dengan hahasa yang mudah uniuk dipahami. penulis berharap

buku ini dapdl menjadi lileratur dan pengkayaan tentang permainan sofiball,

Penulis mengucapkan terimakasih kepada semua pikak, yang telah member

kesempatan kepada penulis untuk mewnjudkan buku tentang permainan softhalf

dan mendukung dalam Kelancaran pembuatan buku ini, schingea buky ini dapar

terselesnikan dengan baik,

Pepilis senamiasa terbuka menerima masukan uniuk perbaikan naskah

buku ini. Mudah- mudahan wlisan sederhana ini dopat bermanfaar bagi scmua

pihak dan yang menyukai permaianan soffhall.
SALAM OLAHRAGA!!!

Yooyakara, 2016 :
Penulis
B. Suhartini




_ BAB I
SEJARAH SOFT BALL

Permuinan tofiball berasal dari Amerike Serikal. Pada mulanya pam
pemain baseball menginginkan bagoimana coranyn mereka (etap dapat bermain
baseball poda sual musim sabju (winrer), Mercke menginginkon | indoor
"V;__.n.ba_ﬁ___ {Baseball yang dimainkun pada ruangan di dolam gedung). Tetapi ok
ada arena lerlulup yang cukup luas dan besar unluk dapat dipakai sebagai
lapangan saseball. Dengan demikian perlu dicipiakan adanya bola yang sesuai
dengan keperluan tersebul. Untuk 1w perlu dibuot bola yang lebih besar dan
__mﬁr_...: funak sedemikian rupa. schingga opabila dipukuh tidak okan mencapal
frak scjauh apabila dengan menggunakan bola daseball, Karena iw pula maka
m.nBEEu%nEEEH_ perly dhadakan  juga perubahan-perubahan, itu dapat
._m.Eu_.:ru: dildalam gedenge.

Mada lahun 1900 di Mincapolis didirkan peraturan / perserikatan softéal!
sefthall leagns) yang portama :
. Organisasi | (Seftbe!l) di Meneopolis (1900)
L Rules:tahun 1916 by Matthew T. Caine of S1. Paul
lermainan yang semula merupakan permainon indoor ini kummng dapat
erkembang.Pada tahun 1930 permainan sofibal! dicobakan di lapangan luar dan
irnyata mendapal sukses, (M., Paul (Chicago) pelopor pencipa softball
tbagai omrdoor.Mengingal pentingnya sera dapat dikembangkannya saftball
.w_.._,_n lebih luas maka National dAssociation Recreaviion Amarike MENSponsori
,.m.qrnas.__amu: tersebut schinpga so/tball daput meluas ke kota-kota busur yang
w:, lahun 1933,

Perkembangan softball tersebut daput melvas karena -
. Mempunyai hubungun yang eral / songat mirip denpan haseball. Sedong

fasehall merupakan permainan yang sangal populair di Amerika Serikal,




—

2. Dapal dimainkan poda lapangan yang kegil,

3. Dapot dimainkan baik oleh priya maupun wanita dan konak-kanak

4, Kurang membahayakan bila dibandingkan dengan permainan basehall 73 safthall belum dapat berkembang sccard ay2ia don meluas, hal ini lerbukii

Kejuaran saftball yang pentama dindakan pada tahun 1933. Sejok iw pula [ori masn 4 tahun provins! di luar juwn tetop tidak ada perkembangan, hanya 5

dipandang perlu adunya suatu induk organisasi yang MEADNEANinYa SECur ru.“__.rw.u...:._um dael Jawa sajo yung telop mengikuti periandingan dalum PON tersebul.

Hal ini perlu karena sebelumnya mereka mempunyal perturan-perziumn yang Induk Organisasi olahrags di Indoncsia yang mengursi soffball adalah
ersatuan Buseboll Softball Amateur Seluruh Indonesin dan disingkol dengan

satu sama lain berlainan. Qleh karens itu hal tersebut perlo discragamkan.Lintuks
mmnm}w}m_ yang dibentuk pada tahun 1967 di Jekarta. Pada masa sekarang ini

) i s lebih berkembang adalah sefbelinya sed baseball ik
Softball Association, Selanjutnya cofibail beckembang ke beberipa. GEAr) g ; ¢ adaloh seftbaiingn scdong Gasedo baleh dikalaken
ah tidak ada kegiatanava logi sejak menjelang PON ke VI karena sciak it

ini maka dibentuk organisasi induk softball di Amerika yang discbul A wmtiery

misalnys Amerika Latin, Australia, Mew Zealand don juga Asta. B Asin jucd]
Lny .h , .1._ : : 3 Eifpess n juga Asid. DA RS Selanjutnya kejuaraan-kejuaraon yang dindukan olch PERBASASL hanyalah

welah didirikan induk organisasi Sofball dimpna  Indonesia jups _._,_r_a.._..:.__m..___“.?u:_uu.nnu_r: it ; : =

: 1l w LTy regy ‘-..:..1 era _.-un_ﬂﬁ_r_._._ CeEy _ﬂ:.?._ﬁ_.
anggotanya, .
. ) : | Permainan sefiball adaizh permainan yang mirip dengan permainan kasti.
indanesia permainan softball kurang populair dimusyarakal umumoyae oo ing merupakan permainan beregy yang satu regunya terdiel dari 9
! Ll i f i

masyarakat tidak mengenal permainan softball. permainan ini hanya u_rn.:___%_._._:m permain. permainan ini penama kali di temukan oleh George Hancock
oleh pam pelajar dan mahasiswa Ji kola-katn besar tenuama di jbukotis n:,.u,_:..m.r.wum.r_ lahun 1887 di kota Chicago, Amerika Serikal, Sofibali adalah olahraga
Softkall mula-mula hanyn dimainkan pleh wanita, sedung prionya Tnﬂ_:_.r._._.w:m dicipiakan oleh George Hancock, Olshraga ini lahir di amerika serikat
# + erisal,

basepall. Peda iahuri 1955 pada swokity di Bandung disclenggarakan Puk

parnva Chivago. pada whun (887, Pada awitlanya permainan Ini hanyalah
Olahraga Mahasiswa yang ke |1 softball dipenandingkan untuk puiri sedantebuah aktivites rekreasi yang dilakukan dalam ruangan (edulup. Qlshraga ini
puteranyy haseball. Selanjuinya sampai pada Pekan Olphraea Mahasisw r_,,w._._,__u: kewrunan atau cabang langsung dari beseball. Scbenamya akuvilas
VIl softball tidek lagi diperandingkan sedang busebal! masih  tetapalon ruangin terutup ini ditujukan sebagal sarana berlatih basebalf saal musim
dipertandingkan smapai dengan Pekan Olabraga Mahasiswa ke viI, Pekadingin. Karenanya. olahraga ini discbut Vindoor baseball’. Uniknyn, sofiball
Olahraga Nasional ke VIl tshun 1969 di Surabaya uniuk pertama alinydhvalnlia aicggunakan:scienis sarivig tinju yang dilintir scbagai Aal don gagang
softhall masuk dalam solah satu cabang olshraga yane dipertandingken daipth sehaggi bal. Lahinywsa/toall sangal tibastibu, suaiu hari pada tahun | 887,
hanya khusus untuk pufera saja, Yang mengikati pertandingan seftball wrsehulusan universitas Yale dan Harvard berkumpul di Farragut Boat Club di
hanya & propensi, yailu 5 propensi di Jawa dan | dari Sumalera yaity provinsEhieago uniuk mendengar pengumuman skor pormainan sepakbola Lahunan.

Sumatera selatan elikn skor diumumbkan Jsn selurch Brohan dibayar, secranp supporier Yale

Pada PON ke Vill tahun 1973 di Jakania seftball diperiandingkan untut clempar sebuah serusg Uinju. yang dilintic kearah supponier Harvard, dan

preter dan puteri, Unwk priera diikuti 6 provinsi sedang untk pureri hany ;urang aluninus Harvard secara spontan mengambil gagang sapu don memutar-

diikli 4 provinsi sajn.Dengan mengingat hal ini nyata bahwa sampai tahu uiar gagung tersebut, sebagai tanda Kericuhan. Saat ilah George Hancock

ricriak ..._m._.hw_....__ .___b__e_ h ﬂh“_._ in Hﬂn:mmru._. hﬂ.?:._._.m_ nm_.:...- Huu.n_n_ Un_ﬁﬂ. h_.hh_w.&ﬁh__ dan




mengEunakan papgang scbogal dar. Mu adaloh bagaimana ide Jan permainan
saftball lahir.

Seminggu kemudian Hancock meraneang bola seffball yang mnﬂ_.nn_.m Softball jupa ikut dsmonstrasi.
sekarung dan ber yang “oversize™. Lalu peraturan resmi permainan vafthall

i

dibuat oleh Farragur Boar Clieb., Dengan cepat safball menfalar keluar kota dun B Perkembanpan Sefiball di Indonesia

depan unluk  bagian  pwterinys.  Softboll juge sedang  berjuang  umiuk
diperiandinghan di Asien Gawes, Dalam Asian Games Bungkok lohun 1966,

menjadi terkenal. Dengen menpalamya permoinan ini di berbagai lempa dand Sebclum pering kemerdekaan sebetulnya soffball sudah ada
I 4 yang

idak i 1 gktivitas rekreatif. moka diperlukan peraturin- Bk . y .
Viclalh: dngi;merkakan-seRean Akl PECIERIN = melakukannya di Indanesia, namun siftinya masih sangal ferbalas. Artinya

perateran, Maka lahirtah Federasi Softball Intemasional (ISF). Badan inilahg hunya dimainkan di sckolah-sekalah lerentu spjo. Pada mulanya ady anggapan

vang membuat peraluran-peraluran softbolf yang berlaku secara universal. Bk aan g permainan olahmga Sgftball hanya pantes dimainkan olch golongan

di Indonesia maupun Eropa. Dengan terbentukaya badan inf dan permuran Yundyanita saja, Hal ini terus berfangsung sampai whun 1966, Oleh karena It
. b A gL Tt u

saftball hanya dimainkan oleh g sajo. Ketika Asion Ganies
Lalu mulai dibual kejuaraan-kejuaman tingkal nasional. regional dan duniafpunpkok. wrbukalah mata kite bahwa scb

resmi, memungkinkan dapal diadakonnys perandinean seftball anar Meparo sampai 1ahun iy

enamya olahraga Safrball it dapat

Salah satu yang membuat soffball menjadi terkenal adalah bahwa permainan inlidimainkon balk oich pirti maupun puira. Pada wakiv il putra-putea kita, masi

tidak memandang geader, baik wanitz maoupun pria behas bermain h._u_..:s___.u.,_.._m:‘___.rﬁnw_mﬂ olahraga bareball,
safthall, tidak seperti basebal! yang hanya diperemukkan bagi pria | Mlelihut perkembangan Softhall  sedemiban copuinya dan  adunva

A.Perkembangan Saftball di Asia kompLtish antara negarn seliap whunnya. Timbullah perhatian kita lerhatiop

Muneul pertama di Amerika Serikat, kemudian Kanada dan negura-necara€abane olabraga int secara serius. Mulanya Sojthall hanya berkembang di

Baral lainnya, lalu berkembang di Asia. Terwlama setelab Perang Duniu 1) usaidakarta. Bandung, Pelembang, Semarng dan Surabaya. Tetapi kini telah
; 1 myveD: iwemari. Di Je . Philipina menjedi salah s ; :

saftball semakin menyebar untuk dikenal dan digemari. Di lepang __:__33.:_ ) 53U cabang olahmga yang YAOE sangat digemar mosyaraka,
Korea Selman, Toiwan, Sefball teluh menjodi permainan rukyal. ..,._.:.:.“_M._Ea,__n_.:_u:.._n parn pelajar dan mahasiswa. Untuk menvalurkan Kegiatan-keaiatn

pesatnya perkembangan olshropga ini di Asia. dibeotuklah Ameteur Sofrhel! _.__w..._.u___._ﬂ__._ﬂ__‘ di Indonesia, diperlukan sunty badan yang mengalurnya, maka

Asig, vang disingkot ASA-ASIA (Persatuan Seftboll Amatir  se-A sia)dibentukinh Orgonisasi Induk dengan nama PERBASASI (Perserikaton Bascball
Anggolanya anlara lain @ Philipina. Jepane, Koreo Selatan. Tabwin, ::umr::mg# Saftball Amatic Seluruh Indonesia), Dengan adanys wadeh PR PERBASAS]

Pakistan. Indiz, Muungthai. Singapuni dan [ndonesia. ini mulailoh diodakan kompetisi softball lingkat nasional Kellokaan Nasional 1

Kejuoroon Softbaff wanita sc-Asia disclenpgarakan i Manila, E%mw..._n:r_m.,:nwu: lahun 1967 di Jakaro. Di samping it scjak PON VI di

Februari 1967, pesertanya boru 5 nepora: Philiping. Jepang, Kores h..._.,_u_.._?m:ﬂsgw_.__. Sofiball menjudi saleh salu cabang olahraga yang dipertandingkan

Taiwan dun Hongkong. Demikianloh sclenjutnya direncanakan kejuaraan h._.w:_ﬁ.. Safthall dimainkan oleh dua tim di lapanpan sofibalf Seliap tim minimal
3 Fipe ) ) :

ini seiinp tohun sekali, dengan penyelengporsan setnhun sekali berpantisn antersPCmiliki g pemain don selebitinye merupakan eadangan. Permoinan terdin dard

putera den prieri. Misalnya tohun ini kejuorsan soffbalf prrern. moka tahudn  babak vang dischut inniag. Di dalam siiy itining, tim yang bertanding masing
; ng-

\|||I[||




masing mempunvai kesempatan memukul (hatring) untuk mencelak angka

{rrsrh, Ketika tim yang menyerang mendapial giliran memukul, seorang ﬂ_n_r_,::&_
hala {pitcher) tim kerahan melemparkan bola kearah penangkap bala {oatcher) |
spkencang-kencangnya agar bala tidak dapat dipukul. Tim yang meadapat E:E:x

memukul bergantian scorang demi seorang pntuk memukul boly Tim g

Beberpa pemain saffball lerkenal Jennie Finch: Lahir pada tanggal 3
September 1980, Crystl Bustos: Lahir pada tanggai 8 September 1977, ia adalah
seornng pemain’ sgfball berdarah setengoh Meksiko setengeh Amerika yang
erkenalsebapai pemcpong rekor fenre ran terbanyak scpanjang sen Olvipie, [a

berjaga beruseha mematikin anggols tim yang mendapat giliran memukul. “Fing
yang mendapat giliran memukul mendapat kesempatan 3 kali mati (o) sebelun
giliran memukul digantikan tim yang berahan.

Skor atau run dihasilkan dor scorang riewser berlari menginiuk scniva
base secara beruretan dan kembali menginjak leme plate. Sevisp pelari yang

berhasil mengelilingi dan menginjak fome plare mendapa: sutu anghka. Waokla

permainan ditentukan oleh dnning.  Setiop tim mendopat gilimn memukul
sampai 3 kali ons dan mematikan tim lawan 3 kali aur, dischut | inning. Dalam
tinp periandingan sefiball durasi permainan sctidaknya 7 fmerfng terganiung
situasi, atau lama waki 2 jam.

Setelah menyelesaikan fming, tim yang mencelak anaka (ru) Eauzwm&
menjadi pemenang. Jika dalam funing yong ditentukan wakw sudah hizbis dand
kedua belah tim dolam keadaan serd; feeing tambokan dimainken sampai szalushi
satu (im Kelvar sebagai pemenang. Kondisi itu disebut tie break arau seri. Fada
permulaan permainan, tim yang menjadi tuan rumah (fiome feam) En_._;_.__uu.._.
giliran melempar sedangkan tim tamu {visitor) mendapat giliran mentukul. .

Safthall ndalah alahraga vang paling digemard anak-anak sekolah, lerutama
pura pelojar dan mahasiswn. Binsanya mereka menggunakan seragam sekolah

v

yang menarik, disertai teriakan istilah-islilah asing kelika bermain. Oluhraga ini

di Indonesia, mirip denpan permainan bola kusti. Mamun demikion permainan
Softhafl benar-benar membuluhkan ketangkasan dan kecerdikan, karena hal ini
sangat berpengaruh kepada pemuin. Permainan ini dilakukan secars beregu. ol ch

sernun |apisen pria dun wania.

telah memenangkan dua Warld cup Championships dan adalah pemenang dari

liga Three Paw Americans.




Lapangan lengkop :
Ada ‘beberapn teknik dasar yang harus, dikuasai oleh seorang pemain

RABIL
MENGENAL OLAHRACA SOFTHALL

thall untuk depal mengikuti permainen Sg/fbalf dengan baik. Del Bethel

Dalam dunin olshraga banyak sekali macam cabang olahraga Softhaipg] ¢ 21 - 25) mengungkspkan bahwa “teknik yang harus dikuasai meliputi

adalah salab salu cubang olahraga permainan ini sangat menarik. harena dalion@aik melempar bole (firowing), menangkap bole (carching), memukul bola

permainannya menggunokan serigam yang menarik das menggunakan terinkan

ttirmz), menghadang tanpa ayvnan (busiingl, leri dari base ke base dan

terjakan dengan istilih asing. Di Indonesiz Sofibal/ mirip dengan permainafeluncur (hase minning and vliding)". Dari masing-masing unsur leknik ersebut

s dikuasai dengan baik uniek dopat bermain dengan baik pada saat berahan

Dola Kasti.. Sekilas permainan ini mirip permainan bola kusti. tetapi daky
upun menyerang. Ada empal macam aspek lalihan yang perlu diperhatikan
dilalih secara seksama yaitu: 1) lalihan fisik, 2). latihan leknik, 3). latihen
ik dan 4). latihan mental (Rubiyanie, 2000 : 52). Di samping itu dalam

permninan Softbalf benur-benur membutuhkon ketangkasan dan mengurd
banyak pikiran (Agus Mukholid, 2004 : 58). Permuinannys, sofrball dimaink

oleh 9 orang pemain dan bermain dalam 7 imning. yailu MEsiNg-masing ruep

mendapat gilimn menjodi pemain beriahan dan menyerang masing-masing fpasi bermain diperlukan keterampilan-keterampilan khusus uniuk dapil

kali. Pergantian ini apabila rege benahan berhasil mematikan pemain dari reg in dengan baik. Bergerak cepat terhadap bola uniuk menangk
cap,

penycrung schanysk 3 orang. Cam memainkannya inlah seorang pemukullakukan pukulan dan melempar keras diperlukan keterampilan olot-otot yang
melakukan pukulan terhadop bola yang dilemparkan oleh pircher {pelemp E.:E...:wrn__nwf Ketelitian yang beser. Telapi temyats bagi pemain _..,nm:_.__m
bola}). Bola dipukul dengan mengeunakan alat pukul (b Pelempar _.E_r au.ua.n..w.ﬂ:_m_u: uniuk menampilkan keterampilan menjaga di Wieoaean
berlupas dari tengah lapangan. dimana anpeota regunya berogos Jugn i :_.r_"muunmrm._u.muh melempar bola, hal tersebut pertll discmpumakan agar diperoleh
hame base, 4 di luor lapangan dan satu di fewe plare. Seorang pemukul, ?:.:m.i.m_uw:.a_mﬁ. ketelitian yang lebih besar .

berhasil mengelilingi semun Aase schelum bola mengenad dare vang ditujuny H_.u...#_.._ﬁ.m_u.um.._. _u.nﬂﬂm.m:..m.@a_&uﬁ_____ B e pecitsn
Pernukul dapat menolak lemparan bola yang dirsa tidak sesuai. Akian Lekspl ‘bermain Sofiball yang baik dan benar sesuai R Eoreare Ew_..H_.HE:._w.
lemparan yang ketiga hurus dipukul (Agus Mukholid, 2004 : 38), Perlenghapaising. Pam pemain Softhall diharuskan dapal menguasai teknik daser bermain

ity harus ada untuk dapat Bermain saftbad! denpan aman dan Tanear, ?.;.u_uﬂmm_.._ﬁ,..ﬁ.. untuk dapat memberikan varasi permainan dan kean Lak
i mencrapkan Lakiik etau

yang digunakan uniuk bermain antara lain ficgi dalam berlatih setiap minggunys maupun pada pertandingan ditingkal
1. Gilove (pelindung lengan) srah maupun nasional, Schingga scsuai dengan target yang diinginkan oleh
2. Bola Softball tih dan pemain untuk dapat meraih poin schanyak-banyaknya,

3. Pemukul ,moEu_ #lau softball adalsh elahragabola beregu yang terdiri dar 2 tim.
4. Leght guard ainan sofbol lahir di Amerika Serikal, diciptakan olch George Hancock di
5. Body pratector ..WEEH& pada tahun 1887, Sofbol merupakan perkembangan dasi olzhraga
&, Masker I5 yailu bisbol (baseball) atay hardball Hola sofbol saat ini anﬂmu_ﬂﬁﬂ




28-30,5 senfimeier; bola tersebut dilempar oleh seorang pelempar bola {pitel

dan menjadi sasaran pemain  lawan  yang memukul  (barier)  den

menggunakan tongkat pemukul {bar). Terdapat scbush re
(defense) dan im yang memukul {afense), Tiap im berlomba mengumpul
tiga seri marka (base) pclari  hin

gu yong berj

angka (run) doapen cerd memuLar
menyentuh marka akhir yaitu frome plate.

Cabang olahraga Saftball boleh dikatakan olahraga yang paling &mﬁJ.
anak-gnak muda, tenilama para pelajar dan mahasiswa, Biasanya pada pem
mempergunakan seragam olahraga yang menurik, dengan disertai terisks
\eriakan Istilah bahasa asing ketika mereka sedang bermain. Ada beberapa (8%

penunjeng mengapa olahmga Safthall schetulnya bis2 berkembang pesat

Indonesi.

Sumsana periandingan softball

Gambar 1.

Terdapat tiga tipe permainan safiball:
1. Fast pitch softball merupakan permainan dilentukon aleh pitcher.

Pt
melempar bola dengan kecepatan maksimum, serupa dengan FL

id

Perbedaan terdapnl pada gaya lempar pficher dan car pelepasan bola.
Pelepasan bola terletak di bawah alau sama dari posisi glove.

Modified pitch safthall alau sering dikenal dengan nama modball,
Tujuan utamanys adalah untuk melunakkan aturan-aturan yang dipakai di
kategori fas-piich schingge pemain-pemain yang belum terbinsa tidak
akan terkejul dengan peraturan-peraturan yang "ketal" di sofbol seperti
strike =one, jurak antara base, lamanya permainan dan lain-lain.

Kecepatan lemparan piicher dalam modoall berada di anlara fast dan slow

pitch. Kecepatan bola dibatasi dengan putaran lengan melebihi bahu.

Slow pitch seftball memberikan kemudahan bagi baer untuk memukul
bola. Bairer diberi bola terus-menerus oleh pircher sampai bisa memukul
bolanya. Lemparan pircher pelan melambung. Permainan ini sering
dimainkan dalam komunitas sosial sebagaimana sebuah kompetisi, tanpa

dibatasi umur dan gender.
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BAB I
LAPANGAN DAN PERLENGHAPAN

2. Bunils/Bola

PERMAINAN SOFTEALL ol
Keliling 113 s/d 124 (nches
Beral 6% /d 7 onces
A.Pernlatnn Permainan Softball Komplit Macamnyva : Kulil dan karet permukaan harus ratahalus
Peralatan atau sarana prasarana yang diperlukan untuk bermain .E.,.%
aclalah sehapai berikuot:

Alat-alat/Equipment .
1. Bots/Alat Pemukul .

Ponjang  : 34 inches (puiera dan puterd) maksimal

a. Alat-nglat dan Fasilitas
Alat-alat yang dipergunakan untuk bermain softball adalzh terdiri dari
2

Diameter 2V tmches Gambar 3.
Dafety Trip: 15 inches (dari karet alae badan lain)
(pieg pengaman) . Gloves/Sarung Tangan

Bahun : Kayu, fibre glass, megnesium Gloves ! Boleh dipakai aleh setisp pemain

it < Hanyg boleh dipakai carcher dan first base man

agm__’ g‘a -
JFSTRASE Qe (LOVE ORI
Gambard.

Cambar 2.
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Carn merawat ploves

a. Diposok dengan minyak kulit supaya lemas

b. Menyimpan gloves harus dilipat, dengan bala didalamnya.

4, BosesTempnt hinggap

Home Plate

a. Dapat dituat dari karel, kayu, kanvas
b. Bentuknya pipih

e. Wama sebniknya prrih

HDME PLATE

Pircher's Plare :
a. Dapat dibuat dari karel, kayu, kanvas

b. Bentuknya pipih

+ 27
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PITCHER'S PLATE

First, second, ard third Bases 3
2. Benluknya segi empal suma sisi

b. Bohan : dari karng gula atan Keset

¥}

Ukuran: 15 inches sisi-sisinya

itas Permainan Softball

Berups _uﬂm___.m.pn. yang bentuknys segi empat sama sisi (belah ketupat)
dibatasi oleh garis-garis dari fiome plate ke base dengan perpanjanpannya
ng-masing.
erlengkapan Calcher :
- Masker {pelindung muka)




2. Body protector (pelindung badan)
SOFTBALL DIAMOND

3. Leg-guard (pelindung kaki)

Frig

®

FAIR TERRITQRY

fhmy =mssrmaa,

DIAMOND Al @

TERAITORY :

FOUL LINE THREE FOOT LINE

-:-:@ AT A
i 3
O £ 05 FOULIERRITORY

&0 % COACHES BOY

C. Lapangan Sofrhall
Bentuk lapangan permuinan seftbal! adalah bujur sangkar dengan ukel

panjang tlisp-liap sisinya adalah 16,76 meter. Jarak dar lome base ke e 2

pelempar adalah 13,07 meter. Tempat pelempar berdin seluas 60 x 15 .éumﬁ@.
Permainan softball ada 3 base (base |ILIN), sedang base IV langsung di POl YERRITORY

I

10R45P

fwm e

dan merupakan tempat unluk memukul, Bose terbuat dari kamet karet de 3

ukuran 38 x 38 em dan tebsl sampai 12,5 cm, Sedangkan khusus home fas
dengan ukuren 43 & 2015 em dengan sisi puncaknys berukuran 3008 Em"..n.—mm..vumnn"mr.. o7 Em@nzﬁmn_x..
Perpanjangan garis darl honte bare ke bare | dan ke base 1) dinamakan “mzmm.. @
batas atau sekior, Gunanya untuk menentukan jatuhinys bola di dalam al um e -
: ey P et h e ._._r.p.... r._._ .....
luar garis butas tersebul AL LAy o
i "
FRERE 5. SHORT sTOR

7. LEFT FIELDER
8. CENTER FizLDER
3 RIGHT FIELDER
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.......ﬁ%.w....a__ atay seragam resmi dan Scpoiu pool (cfeals),

A, BATTER'S BOX
{ 0, HOME PLATE
R.._. C. CATCHER'SBOX

L
3 75 3
1w
n.5 -
[

: |5 .
; TP m.m_._ ﬁ 7 Giambar 7,
PITCHER'S PLATE 1
4
y

—i HOME PLATE

5
BASE *
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BAB IV
TEKNIK DASAR DAN BERMAIN

A.Teknik Dasar Permainan Softhell

Teknik dasar vang harus dikuasei oleh seomng pemain safiball i
melempar, menangkap, memukul bola, lan mengelilingi  lapangan (B
rinning), sliding, dan tanging. Tcknik bermain saffball tersebul akan diu
satu-persatt berikul ini.

Cara memegang bola
Cara memepang bola bermacam-macam tergantung dan ukuren [angan

.
jari) pemain (pelempar). Jika tangan pemain tersebut besar dan berjari panjs
dia dapat mempergunakan pegangan dengan dua jari {sepeni pambar A dand
Sebaliknyn bila langannya kecil dan jarinya pendek-pendek, dia dag
mempergunakan pegangan tiga jari atay empat jari. Peganpan semacam
biasanya dipunakan oleh pemain purri (gambar C} Antara jar yang satu denf
jari yang lain dipakai untuk memegang bola harus direngganpkan agar d&

mengontrol jatannya bala dan memperoleh kekuatan lemparan.
£ ] ¥ 7 P

Hosis jar momegang bo's

Gambar §.
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Mdenangkap dan melempar bola
1), Teknik melémpar birla

o) lekniklcmparan dengan oyunan atas {overhand thraw)
b)  Teknik lemparon déngan ayunin samping (side arm thraw}
&) eknik lemparan bawah (underfiand thiran')
i Teknik lemparan dengan lecutan angan
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Ciambar 9.

Teknik menangkap bola
uw Teknik menangkap bola yvang bergulir di tanah (graund-palfl)y
B} Teknik menangkap bola yang melambung (7 bei)
¢} Teknik menangkap bola lurus (straighie-sall)
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Macam-macam leknik menangkap

B
Il.. ............
\ m,mrmx r
Gy’ (T B
../{.._.n__... (s
v .__
/i f

Erhmeagmbibamraie .m:__ﬂﬁ,wwﬁ_“..f,._w
Ak merargha biva bargr 18 ek

Gambar 100

3 Teknik pemuin piicher

Pircfrer adalah scorang fivlefer

Teknik Dasar Gerakan Pitcher
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Clambar ||,

yitng bertugas melumbueng bola. Dh Jal

permainan seftball, pitcher merupaken szlah satu posisi yang sangal SURS

Seorang pifcher tidak hanya diluntel oleh tugas-tugas yang bamyak memid .H.ﬁﬁimw,wﬁmn.m carchor,

tenaga saja, akan Lewapi juga selalu menggunakan pikironnya dalpm mengha et adalah Bemaln jugd Vo

situasi permainan, baik situasi benahan maupun menycrang.

22

posisinya berada di belakang home plare.
@ bertugas menangkap bola vang dilemparkon ke arah pemukul. Te

.. 4 rutama bila
o tersebut tidak dipokul atou gagal dipukul a1

e iU lerjadi fouf sieike, Bola-bola
pacam ity harus dikuasai dengan baik dan se

: ant leangsung, terulama bila ada
bri-pelori di fase, 1al in)

unluk mencepah jongan sampal pelar] -pelari
ebut dapar maju ke bese berikulnya denpan mudah.

23
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Teknik gerakan caicher seperti terlihal pada gambar berikul ini:

I5sam-macam, ieknix memukul dola dengan ayunan

.IJ..._. ptelnt
o i =
) f.....- e F
e 2 ,.mr_..-..u._.ﬁ.[\ll..-ih.”... -,

Gambar 12,

Texnik memukul bola tanpa ayunan
3)  Teknik memukul bola (bariing) Gambar 13,

Memukul dalam permainan soffba!f ada dua macam. yail;
(1) Memukul bola dengan ayunan penuh {swing) ! ;
2y Memukul bola lanpa ayunan {buating) fuan .En.gaws_nﬁw_mﬁ..mﬂqﬂ.umam@ﬁ%@ﬂﬁwﬁ.ﬂumﬂ._u.nl_Eﬁ
Kedua cara terscbut sama-stma mempunyai kelemahon dan kelebibanm EPEH@M@HMMMMH.._@Hn_.._..._.u..-.nn:wp_...un_u_dE.
Mengenai kopan atw sean spa teknik-teknik tersebul dipergunakan v Kﬁ_ﬁu_ﬂmxﬁaiﬁ |
menyerang lawan, hal il terpantung dari situasi dan kondisi pada wakiu . & E....:.E.?rn:_uﬁﬂ..,%nn.nn_ﬂ.-wF
.EE:.__._.H.._ﬂ_E__“.:._..._.u&H....n...._u." beberipa Prinsip yang harus diperhalikan. oleh
rang pemain, yaity:
Cirip uloy earn memegang har,
Stemce atay cara berdirinya

Sirice atay c3ra meaggeserkan/melangkahkan kaki
Swing atau car mengayunkan bar,

ﬁw"....a_.n;._..au..ﬁ___ﬁ.nc.nn?w_na...__u__..m_ pemukul
Teknik tlicling.

depan,

{Barter),

24
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Teknik sliding adalah cara untuk mencapai base denpan meluncurkon by
Dalam melokukan teknik ini. pelar tidak bolch mengurangd kecepatan Lirip® erlenghkapan Softhall
hiuk memainkan sa/fball kita perlu memperhatikan haol-hal berikul,

Penggunaan leknik stiding sebenarnya mempunyai dua fujuan:
- mm& weﬁﬁ.: harus  memidkol kostum  seragam dengan Kelentuan

fa) Untuk mengurangi lajunya bari ke arsh bose anpa kehilangan wempo arg
dari hase saly ke base berikutnyy dun dapat berhenti wepat di base-nva., . ﬁ_...i..,guﬁn_._ kaos  ditulis  nama daerah  (perkumpulan) dan - bagian

{b) Untuk menghindarkan sentuhan (kawkan] bola oleh lawan, sehingea g SSlBkAng namar pungsun
mencapai Agye-nya dengan selamat.

Macem-macam wknik sfdfing vailu: Petndung miska

1)

2) Teknik sliding mengait (Hook sifde)

Teknik sliding urus (Seraight feg stide) o
B

31 Teknik sliding dengun kepala lebih dulu (Head first slide}
Pelndung tubun

Macam-macam teknik sliding

- Pelndung. kakd

Gambar 13.,

Kapan E.:.._x penjana memakai  glove semacam SIrung
Enﬂn?._ﬁ__ﬁﬁ dari kulit agak tebal dengan ukuran berat 283,33 gram.
:__”.Er njaga Erwgm {eatchr) selain memakai glove, juga dilengkapi
.._.._.Pna ?L_Eﬁu :E_E alau kepala yang discbut maskeriface mask dan
.—E_..Fm_.:m badan yang disebut body protecior.

...uu_.n... dibual dari kulit becwama purib dengan  keliling 305 em.
Pemukul bissanya terbuat dori

miain

BRI = T R CR R S

kayu dengan ukuran panjong 86,4 em.

~2 Tedmm i denrw tevics
o, £Xh: BT L ] ._E_.:.._ﬂ_._ ﬂnﬂ-—ﬂ_: .‘_EL_.._WE: u..ﬂ_:.ﬂmu rEgunya 9 ﬂ._lnw_.r._.u_ Brari sembilan __v_u“_._..._m_..n._.
s ada vang ditunjuk .
Gambar 4. M il sebagai kapien FEQU, Adapun susunan pemain sebagni
ain | : Pircher
25
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Pemain 2 Cateher

qon alit pukul (bar). Pelempar bola berwgas dari engah

Pemain 3 : First Basenan
i

anggole regunys bertugas juga di tiga Aoure base, 4 di luar

Pemain 4 : Second Barenn
Pemain 3 ¢ Third Raseman
Pemain 6 Short Siop
Pemain 7 Left Fiefeler
Pemain 8 : Corter Fielde

Pemain 9 ¢ Right Fielder

r Pelimbung (Pifcher)

Dalam dunia olahraga banyak sekali macam cabang olahmga Soff v berdirl berpasangan melakukan [empar tangkap, Lemparan bola

adaloh sulah sate cabang olabraga permainen ini sangal menarik, kurena d Eﬁmﬂﬂﬂ_w m.n_u E.H.. gf.ﬂ_._ Lakukan dengan mengayun tangan dari
1 gy |

P

PErTLI RWAN Y _...__.:n_.__:n_urur SCRIZAM ¥Ang Menark dan menggunnkan (Cri .m. % -
n) T

teciakan denpan istilzh asing. Di Indonesia Sefidall mirip dengan permi

Bola Kasli. Softhal lahir di Amerika Serikat dan diciptakan oleh Haneock
tahun 1887 di keta Chicapo. Pada saa ilw Sofbafl dikennl dalam b

permainan dalam ruangan alau ditempst eretep, namun pada e |93 #E._.ﬂﬂ di nu%r__.h _uun_n___ mnﬂnmru_u Bola ke depan don usshakan ketinggi
l (] an

TP

ubah menjadi permainan di lapangan terbuka oleh H. Fiscer dan M. Pal _un._#_ di antara “E_.._ dan bahy pemukol. Akhiri gerakan kaki kanan ke

Pertarna kali sofibalf mosuk agends Pekan Olahmgs MNasional (PON depun, hernt badan dibawa ke depan.

Indonesia pade penyelenggaraan PON ke VI di Surabaya (Enghos Ko

1993 : 314). Permainan Softhall disehut jugn  fudoor-Baseball. F::_mrﬂw.f?__:

2 Tongkat! Pemukul

ofahraga beregu yang dapat dikelompukkan ke dalam permainan bolu pESU- pemukUldipegang eral dengan dua tangan saling merapat. Sendi antar
1 - Thme oot - e loen Ho mt d, = i Higl]

Sekilas permainan ioi mirip permainan bola kasti, telapi dalam permaliaa din

Seftball  benpr-benar  membuluhkon  ketangkasan dan menguras  bal
pikiran{Agus Mukholid, 2004 : 58).
Permainannya, soffbadf dimainkan olch 9 prang pemain dan be

dolam 7 inning, yaila masing-masing regu mendapal giliran menjadi pefy

bertahan dan menyerang masing-masing 7 kali. Pergantian ini apabila
bertahan berhasil mematikan pemain dari regu penverang sebanyak 3 0
Cura memainkennya iolah seorang pemukuol melakuken pukulan werbadapd

yang dilemparkan oleh  pircher (pelempar  bola).  Bola  dif

28 29




ketiga jari-jari tangan yang di aas segaris dengan perengahan ruis ket
wngan yang oda i biawshnya. Ada 3 cara yong dapat dilakukan

memegang longkatlstick sofiball,

Peganpan bawah: tongkal dipegang deki bongeal.

Pegangan tengah: tongkat dipegang dengan posisi tangan baw ah 2.5 Diterjemahkon Oleh Piet

em dacl bonggol.
Pegangan atas: tongkat dipegang dengan posisi langan hawah 7.5 ci

e dari bongpol.

mﬁq.: lagl, tetapi harus menempati

pn s

an lerjadinya oni
._.mE.H&EE:H mencapai




b. Pitcher harus menghadap ke srsh barrer.

ida barfer apabila
ata Lidak berhasil memukul bola dari pircher baik yang

t. Pitcher harus memegang bola bila akan melakukan pitching dasy hy

depun badan, .. ..
*ataupun yang tidak masuk strike-cone apabila hal il

1l i *E..mrun carcher batrer dinytlakon anr
| kurang dari 2 ot bola dilepaskan

d. Pada wakio melakukan pirching. pitefrer hanya boleh metanghkal |
langkah ke depanfke arah batrer dan gerakkan harus simulian.

¢. Puiaran lengan hanya salu kali (ke belakang).

. Bircher hanya holeh menahan bola paling lama 10 detik.

g. Antar kotak hola dengan glove paling cepat | detik,

h. Pelanpgaran terhadap kelentuan-kelenluan tersebul di atas vleh pi
dinvatakan Wiegal pitclt (tidak syah).

i Bila terindi ilfegal-pitch, bola dinyaokan mati, pelari di base mujuls
base, pemukul (haifer) memperoleh tambahan  ball. Lejadian

dinpmakan “halk"

4, Poting (memukual)
1. Pemukul (barter) harus berdiri di dalam barer’s box. sebab bilsy

satu kaki keluar dari harier's box poda waktu memukul boli ket

_ tidak keni. baik fair hall alau foul hatl. maka dia dinyaiakan mat €
Pelari-pelari di base idak boleh maju.
b, Pemukul horus memukul scsuai dengan urutan pemukul gy

sesuni dengan daflar pemain yang ade pada panitia,

e, tiird base walaupun
ol terrytony)

di daerah infild, tiduk
mann schelum ferseniuh

c. Apahila tecjadi onr (mati) ke 3 (mati ke 3) pada wakiu seorng (i

belum menvelesaikan gilitnnnyi. maka dia akan menjudi pemukul |

Freing herikutnya.

d, Kaki pemukul tidak boleh menyentuh home-plate pada waklu mef
oola.
e. Memukul harus sudab siop di dalam barrer's bor dalam 20 1k se58

panggilan dari wasit.
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3. "Fonl-balf* dinyatakan apabila ;
a, Jatuh / berhenli di daeroh salah (fond)
b, Bolanya lonpsung jatuh di dacrah fonf di stas fese don Haire |

walaupun akhimya bola tersebut masuk kembali ke daerah feaie o -
il memukul bola dan syah (fairy
-.. .. E:..mwnﬁ __..._E_.n__.a__.

eh ball " 4 kali

Calatan :

Barrer dinyalakan onr {mati) bila fou! balf terangkap langsung oleh il

dalam hal ini plori &i base boleh lari ke base berikuinya, wetapi Bl |

lertangkap, mika pelori yang teelanjur larl horus Kembali ke base semula, 38

tidak baleh dimatikan, Fouf-befl pado pukulan ke 3 divlungi lagi. .
4. Bunhing alau pukulan tumbuk :

N lisahianya mencapai (-dase bila

Keeuall bila dio ada usehs untuk

lanpe diserlai ayunan fneingl peled di base boleh lari, Bila 1@ - . , ..._. i

Adulah juga pukulan dimana bola hanya dikenskan pada alal pe

bunted-fon! padon pukulon ke 3, muka bgrrer dinvolakan awf. pel

Bese tidak boleh bergerak, bola dinyatakan mati fefearbali),
5. Bawer dinvatakan mati (o) apabila :

a. Pada pukuian ke 3 langsung dilangkap careler
b
. Terjodi brr-fond pada pukulan ke 3
d
. {nfield-fTy rule (pukulannyve melambung tinpei dun jmoh dis

Firsi-base telah dibakar schelum batrer mencopainy g

Fanl-ball yang wrisngkap langsung

lapangan segi empat / diomand, dimana oda pelard di fose wuad

dun second mau frst second dan tiied bases sehelum 2 o)
I Dhickuk sebelum mencopal bose penarma
g.. Fanl-tip veng ketipa
B Fhy-balf yang lertongkap fangsong oleh fefder
i Mengganapy catefier yang sedang memoinkandmenangkap bola:
6. Base Rupning/Pelari-pelart Ji bose

@ Pelori hirus menyeniuh base yang diluju dan harus med

urutannya. 1, 1L T ke lome plare



Kemampunn akal, intelegensi dan daya kreativitas atht.

Lad

4. Kemampusn mengatasi sesuatufsiluasi yang dihadapi atoyw Kemg

daya adoptasi terhadap linghungan.
[actic}

5. Kemampuan penguasaan sistem-sistem, pola dan fipe perlapg)

olahrga. Sistem-sistem, pola-pola dan tipe-lipe

Berikut ini perhatikon bagan taktik Piet Burhamdunin, 2006 (445} =i
Tactic perarapgan

benkot
Taoctic kelompok

Hekuatan, Daya fahan,
Kocepatan, Kefincahan,
Kefeatukan

u._...__._ Tahanan datran

{lokalfposii)

Siamina, Daya z..n.ﬁ
Foordinast, Kedepatan

Langkah, Gerakan poisi,
Gerakan tpuan . = ey e S
Penpuasain Slrategi 1.u Taktik Pertabaoen

H i i .nzﬂﬂnﬁnﬂﬁnﬂ Da T ...._..-.._.mn_“__..n.n._aunt Khususnyn regu berlahan, pemain-pemainnya di
. e kelompak besar sesusi dengan dacrshnya masing-masing yakni

3o Eake ; : lder di ducmh infleld (daerh bujur sangkar vang di batasi clch paris-garis
1 i base Ke first base, second base, third bose dan kembali

Kejivmaan [ Fikir, akal, dan daya cipta

Kreatifinps, Intsistid, Sport ng i
o P Eu._“__ia__ ! ik ari home base ke Sfirst base dan dari home bose ke third base
I sendit, dan sebagainga LTS g}, Masing-masing kelompok mempunyal sisiem tehnik

.nunni.un:_n__:. sesudl dengan duerahnya masing-masing serta
_.._E.Q.P Wn_fnnwm dalam permainan softball kita jumpai adanys dua
| siralegi periehanan adalah stralegl perishanan infield dan onifield.

_u_..E demikian merekz saling membantu dalam memperiohankan atau
_nﬂ._rn:hﬁ..ummz lawan Pict Burhamnudin, 2006 (2:89). Ini berani bahwa

rﬂnﬂm selalu ada kerjasamn yang rapi dan Kompak sehingga bisa
Hs.ﬁ% ehumngan masin g-masing selamn permainan/pertandingin

nn_n_r.w_. mereka akan Metupakan satu kesaluan yang ridak

a8 3z




dapat dipisah-pisahkan atau dengan kata lain walaupun nampaknya lerd)
dua kelompok akan tetapi pada hakekatnyy sotu,

Secara keseluruhan sistem pertahanan ini dapat dikelompokkan meg : / .E.. 2 pelari sckaligus dalom wakiu dan mamenr yang
macam sistem sepert berikut (2:90)
Sistem pertghanan pendek (close sysfem atau disingkat C sisfen)

Sistem periahanan medium (medium system atau M sysienr)

ik

Menggunaan sistem pertahanan tersebut adoloh sebapai berikul :

40

|, Close system ptau yang binsa disebut C-position, digunakan

_Em_._:urn: untuk. melakukan dowbte play  artinya

FHEEE:. Misalny adn pelari di dese | don bhendok
{1 sementara lemannya memukull Jika bolanya (hasil
dikunsai oleh pemain lapangan. dengan cepal bola

Sistem pertahanan jaul/dalam (deep sysiem atau [ sysiem) . ;

Untuk lebih jelasnya perhatikan gambar berikut ini ;

bhac Heterangan !

I. Clagte zmysfem.

pam  pemain

posis deknt ke an
base
2. Medium syziem, ms . an _.H:E. songal  kecil  alau mng_ﬁﬂ.u besar
il posici
i_ﬁ”_.; il posisi ! U dapangan untuk mematikan lawan. Sebab dalam
u_u..ﬂm..n_

e i in _...d__ﬁ_r Iasean ada keeendernngan untuk memukul Bolg

mengambil  postsi
huree: base Bl bEpite aneka’ ragpam dan perubahan situasi

(MK mendrut hemut kami sebaiknya dar ketig

Gambar 17.

pelari di fese ke 1l yang menentukan kemenangan alad
4
ian scrangan favan %_ﬁg

di antars sistem

sumwdraw (ife pome) dan dalam keadaan kurang dari dua mati _Tm_. e
8. -sislem lersebyt, maksudnya apakah
mbinasikan  alaukah ketiga-tiganya,

“ En:..,wn:nqﬁ_ lawan yang ki hadupi.

Medinm system alau M-position, merupakan posisi agak (ebif
terutama jka menghadapi lawan yeng suka melakukan pukul fto sorile

(bunting) dan untuk mencegah pelari di base lidak dapat maju
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42

R?

83
h vg tidak hanya berfungsi sehagai Petin
 dacrahinya sendiri Saja, akan tetapi dia jiga harus
i rc_ di ,_n.un,__nmﬂ infleld, Artinya diz jupa harus
P U knwan lain a ...___...ane... Kola lain harns bekerja sama dengan
I e | hanmern

Perikut i (ke 2 gambar g
selaiah inl) adalah conyall
harmkdnati dar sCULD 5ige
grerrananan dakarm permaj
sofiball. 1

2 n_nan_r “.‘.....h__-..z..._uq (duerah perpanjungen garis-garjs

_mmnn wn .____. vt base dan dari home base ke thrived Bose

Gambar 1. Kenii
wombinasl D dan M

h.um,_"_n:..__.___._.. {2:92). Artinyn bahwa fufiele dan
Eqna._ _...__._._.__Enu: iniz fetopi

D uatuk inflelders

rnn.cu:uu mempunyai

M untek oulffefoes

matahkan Seringan Jawan,
“ H...m:_ -lempal yang kosong, Sehingea usaha
ﬁﬁuﬂﬁ_ lawan dapat berhasi) dengan  boik.
it :"i._lﬁ terjadinga Kesalahan (erreg

r) yang tidak
olch pihak lawan untuk mendapatkan

Mereka masing-

A untui inflelders

O wninh cutfiploers

I ...,sﬁn..m E..:, wﬂn_f.ﬁ.u disebabkan oleh Behe

soerapa
#E__ PEngertian dianiar Para pemain, salgh
.nu_,._; =n..nn.u=_ MERINEEapl situps vang
i u.m.,ﬁ)ﬁﬂﬁ:m“: i m_r i
¥ nia ﬁ.___“.wn__q rﬂu_m_._u... Yang demikian ini
-~ keadaun Yang  demikian
hﬂqﬁr:

ini dapat
ﬁin._nanp%ardw:mrmn bole tidak




Seperti dikemuk gkan di alas bahwa dalam purmainan Softbell. lery

regu perahanan lerdapat dua kelompok pemain yakni infi feefelers dan E______E_?

maka antara kedud Lelampok (ersebit harus selalu bekerjasama agar perahy T
F F AN SEBAGAL

yang merek bangun menjadi lebih rapih, lerair dan rapat (1 1 66 ladi dj .D o B CUT OFE LAY
u T = ] =

pihak onfielders harus danat menahan holo-bodn hasil pukulan yang munee = . oo ¥ e T

periahunan faficlders ataupun bota hosil pukulan langsung ~e arab et field .x_ KETERANGAN

untuk segern dilempar kembali ke arah sasaran di duerah infield denuan  Gerakan i
dan di lain pihak infelders harus dapal menguasa bola yang dilempar Gl Pl

purtfielders ke arsh infield. Dalam hal ini pemain fnfiedd yang [ain (yang sog c TalRr N i

fidak menerima boll

{lempaoran] harus Segera menempotkan dic pepal-lempat yung rEvan

0O

menahan bola mentih play tola liar agar bola tidak jatuh atgw berhenl i dal

juar lapangan, Sebagai canioh misalnya, bola dipukul menerobos pen e

Cut Ol Flay

shortstop { menuju ke arah cenfor fielder. sementant ile pemukul Lot
perusaha lari ke aean second hase, maka cepler ffefder harus SEgers melem abitik untulk first Basc-man (2 : 67

i y P R R
short-stop sebagai relay-mat urik segera melempacrkan kepada secund B s i ]
wi dengan pelari di firsl base

man yang sudah siop di second base. Im adalah aalul saty contoh por

T

YAMR mempergunakan sistent / pala refay-mal. ¥ emudian ada polo Tl

dinamakan Ycuf-gff man’, yakni untuk mematikan pelan yang menuju Ke
pase. Misalnya, ada pelan di second base dan dolah searang oo
mendapat giliran memukul. Dengan sendiriny? pemukul beruseha memis s Pelari di 112
=base , 1elapi bukan siwusi
151 bund

kawannya dengan jalan memukul bola sejauhb feft fiefder harus scpera mens

bola dan segert melemparkan bola lerschul ke arah fame base. semunis
- . ; b
first hase marn hanus sudah menempatkan dirinya dianiurs {hird bease dar hnh_n_ﬂ mengsmbil posisi berdir
i erdiri mengkangkangi 1 dase pada setiop

a yang datang dari left fielder dan mEntrusEEEs Aemparan pitcher

bare uniuk menyongsong bol
ke arah frome base supaya dapal menggagalkan usaha pelari terseDUU BRI melkan pelari of 274
: i 27 base sesudah mengambil bola

K

.. 4 : . = b :
menciptakan nilai karena berhasil melowati hame base dengan selomil. A bila dipukul jauh ke arah oulfield schoik
scboiknys segera kembali ke 1

Berikut ini perhatikan contoh diapram pola permainan “refay- -tan'” ORIl

man'”,

a4

a3




2. Sirategttnktik untuk Second Base-man

: bola unisk dilempar ke 2nd yang diisi olch

u. Situasi  Siluasi brar belum ada yang mati {en) pelari ada di 1y

Strmepiflaktik:

Ik Third Base-tian.

+ Waspada terhadap macum-macam lemparin pircher dan siap Bt .
ituasi dueit beluom ada mali atow baru saty

1" bosae untuk memalikan pelari vang menuju ke dase tersehug

_ 1" hase-man harus mengambil bola fear).

= Melakukan back-up (menjaga) docrah di belakang [ foge
base-man kembali ke basenya,

» Segerd sesudah mematikan pelari di 1% base memperhatiban b

_ di 3 hase hila periu bola dilempar ke doerah ersbut untuk mes

pelari dar amh 2° (vang semula ada di 1"} untuk melanjutkan

s,
s« Huarus mengambil posisi yong tepol disesuaikan denean e
pemubal (kidal atau udak).

b. Situasi; Pelari di 17 base; bola dipukul ke arsh ariffefd.

StratepifTaktik: [ey -
_ _ » Bila bola dipukul ke arah right felder, maka dia harus ke

Bere uniuk menerima bola dart eight Gefefer, sememara i ol

bola diambil pada paniian penama,

menutup di 2™ base. . ..
.,..q_..”._.z_.,_zﬂ sami denpan situast pormainan

s Ji ra Al an e rfeier ) o fiefies aka din? ]
likn bala ke amh cemier flefder atau foff flelder, maka di e

_ membanly,

n jangan leclambat kembaii ke basenys

» Shortstop dengan menempatkan dicinya di belakang shorisiop U pelart 29 1] ke 34 hase

_ . 5iluasi . Pelari di 2™ base; boly dipukul ke arah 8
{melambung}.
StratepiTakitk :

_ o Menutop 2% Aare Jikn bola ke arah Jefi felder atau contery

i disity.

: ..__:ﬁ_m.,..a_i Keputusan dengan cepot untuk
L

_ tetapi jiko bolanyn ke aruh right flelder dan jouh kebelakang. i



pilihlah julan yang paling mudah untuk melakukan hal terscbiy

Siwasi: Pelar) di 27 beese dan 1" bave
StrntegiTaktik:
Ambil posisi ke arah fonre bese kurang lebih 3-7 feer o

mengambil bola sei torutama di dacrah dekan piteher ke

bierse
Cepat kembali ke 37 base jika tidak mengambi
Shoritstop. harus menulup 3% base Jika 3

mengambl| bols pukul (gromsrd alau pantulan)

il bala

" haze man

Secepalnya bola dilempar ke arah sherfslop ying menulup 3

sebelum pelort sampai di 3" bose

Darl 3rd pase bola segera dilempar ke 150 dose unwk me

pelari disite fdordle playi: 1eapd jika sedoh tedadi 2 mal

cukup dimutikan di 1" saja sebab selain mud

kecil dan |agi lebih cepal.

4.5eratepiTaktik untulk Shorfsrop,

a. Siluasi; Pelari di 1™ base

StrategifTakiik:

ah dan risikony

Hlarus menutup 29 base uniuk setizp bols pukulan ke 2mh

kanan (baik infield navpun autfeld), dan jugs wniok bala

didekan frome
Harus menutup 3* baose manakala 3% base #

bala pelan/bre

ran sedanp me

Melakukan back wp di daerah 2 jika bala dilempar dari arah €

ke 2 untuk main dowble play ke 1* base jika

s lempar ke arah 1* atau 2% saja, jika sudah 2

U wk _E _.E_rn pemain-pemain E:.__wl& harus

_ﬁ.

enjiteli pemimpinnya ¢ koordinator
.:.m..wmu_.a; inilah yang harus mengatur
.uw__ﬂ Jnemungkinkan untuk mengeiur dua
Uk menutup doershnys alou untok

m&ﬁ:@um dierah pandangan lebih

menial baja adinyn memiliki
memiliki daya tahan yang prima,
frekwensi datangnya bala apak rendal jika

g___a_ m_an__n:_ halnya pemain-pemain infTeld,

&u&_ﬁhiﬁ”:m d sehingea memudahkan fawan




untuk mencrobos pershanan mereka, Di samping ity mereka juga haryy

membangun kerja sama dengan kawan-kawan di decrah fnfield. Mereky a iU onlfielders harus selalu waspada tethadnp siluosi

itar hase werutama jika werjadi serangan di dieg anunr  sesudah  menangkap  bola pukul; sebab scbelum
n vang dikvasai Rarus mengelshul pasisi bagaimana dan

rajin monutup deerah di s

i base tersebul, Jadi jika oda bola yang terlepas dari fufielefy

sek
dikuasai oleh pemain puficld. Dengan demikian perabanan dhun g
rapal dan mpih.

Lebih-lebih jika terjadi “roee down™, yakni usiha mematikan pelari di
dua base oleh para pemain (nfield. maka para pemain atfield harus me
usoha kawan opar pelar dapal dimetikan dengan seperd aniora tain @

menuiup base yang kosong. Jadi dulam hal ini prinsipnya jangan somp

da .”“....E.:m tahu ke amh mana bola harus

dacrah / bagian lapangan permainan yang kosong alau berlobane yang i
: nainan dimulai (scbelum pitcher menyajikan

diexploitic lawan, Oleh karena it kerjasama diantand mereka od

penting don mutlak diperiukan demi keberhasilan mereka elalom rmend ' : : -l
3. Semul pe harts lehu dengon tepal keadasn permaing

memaiahkan serangan lowan denpgan cepail. il = e RETREINAN;

Ada 2 kelentuan umum bogi pemain entfiefd yany barus men
erhation serius vang dapat dipakai sebagai pedoman dosar untub mem N - .

P ik i matl (berupe o)

bola vang berhasil y
yang lt DERIpD soore-nva

dikuasai baik boly melambung ataupun yung mengzulic di tanuh (hemaniSEgEug I e 5
ud | Laatiic S by mengenal tipe pukulan (A Jine drive,

melemparkan bola tersebut), L.
| .__.u.u..__..._.
Adapun ketentuan tersebul adalah sebagai berikut: (22 106)

[, Untuk hola-bola yang melambung, mereka harus melemparkan
ke arah | base di depan pelorl yang sedang lari anenuju ke
depznnya (baik pelari yang ade di base atau yang baru suja
bala)

2. Unluk Bola-bala yang menggulir, mereka harus melemparkaon o

: i : P bola supaya
hase di depan pelari yang sedang lart menuju ke base didepanny®

K etentuan tersebut didasarkon tas penimbangon bahwd puda WER i
s s p ¢ p arkan bola ke 2™ aray 34 jare

sedang melambung di udars, pelori paling banyak hanya dapal mencapal o
1 selalu waspadg terhadap boly pukul ke

di depannys; sedangkan pada bola yang menggulir, pelart dapal mencap



b.Situas: Ada pelari di 1 base

_ StratepifTaktik:

\ center flelder secepainya mengambil posisi di
: ] - e i

Jika bolo pukul melombung maka balanya harus dilempar | ikan kalaw perlu berindak scbagai 2 fase-man
depan pelar, tetapi jika gramed supaya dilempar 2 base & depuy

Right fielder harus siap membantu |* dase-man jika bola digy

didoerah itu, lebih-lchih kalau keadaan suduh 2 mati {om)
Pada pukulan pendekiianpgung ke arah cenrer taw di sebeloh ki
lemparkan bola ke Aome bdase; Llewpi jika

sedikit, moka bola supaya dilemparkosn ke arah 27 uniuk el
! |5y gtap 2™ bose, right fielder siapo

supayn pelari telap berada disitu, Atau kalay pelari sudah

beradu di antara 2 dan 3™ base (korena terlombat kembali |

rmainan di | base.

miaka pelari supava dimatikan di 2™ base.

Pada pukalan b maka rishifielder harus menuug daerah di ...

an bola ko arah home base; jika
o ke 2™ base dan 3% bare jika bola
a bola dipukul ke arah center field

nya, schab pemain lowon berusoha

ist untuk menghadang bola lepoas yang dilemparkan ke arah 18

sedangkan cenfer fielder menutup daeroh di belakang 27 fue i

menutup 3 base adalah lefl fielder (ierutama jika 3' base-mand
mengambil bala Bunr di sekitar depan honre alau yang kearahay y

o Situasi: Pelart di 3™ bese suja mow di 2 dan 1" base,
SirategifTakiik:

s Jiks bolanya melambung. lemparkan bola ke arah 1 Base d

secora lengsung terlibol langsunp

pelari; dan lemparkan 2 hase di depan pelart jiku bulild M telapi mereka mempunyai peranan
Ui ¢

“memalshkan serangan Jawan (erutama

.... <.

{menggalich
s Cemer fielder harus selalu waspada terhadap  kem
permainan di daerah 2* base. karena adanya pukulan pené
tajam (single hit).
» Lefl fielder harus waspada lerhadap kemungkinan ﬂﬁa.”.

daeruh 3" base terutama jika pelari di 277 terlambn sturiny

o bmenempatkan diri pada posisi yang

_mzw.n..mw.amn: lepal dan cepat terhadap




3, Righr fiefder harus menutup dagrab di
waspada terhadap bola-bola lemparan dur

Untuk jelasnya perhatikan diagrom sepeni di

BACK STO

ird base untuk menghadang bola-bola yang

belakang 2™ base terhadap lemparan Aigd fielder,

seliap perubshon siluesi penyerangan (3:29). Lebih jovh mengenaj 4

tugasnya dapat dikelompokkan sebagal berikut (2:105)

il 2. Center fielder harus membaniy menutep diernh di belakang 358

base-man, terutoma fika terjadi pukulan bunr di depan home bave,
belakang 1" bexe dind

1 2% dun 3™ base-nieil

bawah ini.

B
]

lepas {karena fufie/ilers

TERRITORY

smahami peraluran dengan sungguh-

an peandingan kepada impire.
.ﬂnwnnnn...nn::umzu".____ﬂnnﬁm__:mg di mulai.

e )

nenentukan pilihen apakah eamnya juga duly

.mﬂw kclihatan mpih,

| iangan lupa meneriakkan yelavel,

mukul hendukoya disesuatkan kond
anterlafu herat Scpob d
%%ma._ mEngayunkan bamya
o H_ .&ﬁn#ﬁ_. hame-plareidalom

isi lubuhny,

Pl mengganepy

batlers  box,

{dnda dalam jorak antara kedua
darl pirclier pelan, hendoknya berd

irinya




3

sedikit ke depan sebaliknya bils bolanya cepil sedikit ke bpg

{mendekali catedrer).
Lutul dan pinggul dalam keadvann refax, jorok kedua langan
memegang bat dengan budan ambil secukupnya, kedua stku i

Lengan yang didepan sedapat mungkin sejajir dengan lanah. sedy
posisi lengan yang di belokang 90 derajal denpan whbuh,

Pada waktu pifeher mulsi melemparkon bola, berat badan diping
dan kaki depan dilangkahkan lurnus ke depan ke arah pitcher. .
Tubuh bagian atas diputar dengan pinggang sebagai asnya Ta
kaki dengan sesudah striding sena pindahkan sebemt badan %e¢ rnr.”,.n
pada sast kayu pemukul diayunkan (sejajar dengan tinah) G
pergelangan tangan anda pada wakiv impak dengan bold.Perhatikas
Jollow thronglr anda dipindahkan pada kaki depan (yang deka
pitcher)

Perhotikan bola-bola yanp “sirike’ dan “ball”

Pechatikan pula “fair fi dan “foul i dan " for! ferriten™

Kayu pemukul janean diletakkan di alas bahu

Pandangan hanya diarahkan kepada bola, Artinya scorang pemukyl
boleh membagi perhatiannya kepada yang lain-lain. misalnya
Sietders, base rupners, dun lain-lainnya

Podn wakte melakukan bunsing kedua sike supayw ditekuk, P
tangan yang dibelakang sedikit ke tangan / alas / ujung bat.

Jangan membuat perkiran bola-bola yang datmg dari pitcher

1%

Dinsakan memperhalikon bola-bola yang “girtke’ $aja
Latihan-latihan sccara teratur akan banyak membantu and
meneapai presiasi anda
Apse-Runners

. Base rumners harus selalu kontak atau menyentuh base scheld

S S ; |
lepas dari pitches. Harus menyenteh fase bila dia lari mulewl

it fTy ball)

bola sudah lepas dari wngan pitcher

ﬁ#ﬂh@ﬁ: maximol pada wakiu menuju ke base,
schab baleh terlanjur
zre | harus lewat jalur 3 fees ke dalam / keluar

jar dori jalur 6 feet dalam usohanya menghindari

arus dibuang jauh-jauh dari base runners.

figing Bila menuju ke bare kecual] base |

se dia hanis selaly memperhatikan aba-aba
ian aleh coach

siteher di samping sba-aba / 1anda-tanda

an sfari denpan baik atou wepat

ansrar pada wakiu boln melambung
msil-has) pukulan).

mengisi base i
il base | apobila dose terschut sedang




Biln perlu melakukan back-up di base 11, base 111 dan fomre
P i

- Pado wakiu terjadi swe-gows disnizma hase 1 din igenises e ikan dan mengingat-ingat pemukul yang

harvs back-wp home-hase,

b Catelrer |emparkan bola ke dase (I bila sda pelori di

. Coteher harus selalu memberikin tanda-tanda kepada g

selamn  pertandingan blou  permainan berlangsung. Ty

bentuk-bentuk lemparan bola dari pitcher kepada barrers§
. usahanya untuk mematahkan serangan lwan.
- Cateher tidak boleh meninggalkan basenya bila ada runiers
keadaon searing positian. Misalnys ada reaner di base [
bila tidak ada reemer dolam keadoan scperti ferschbul df

cofcher dapat melakukan back-np i base 111 dan l. !
dan pitcher, teruiama bils ada pelari

ol donble-play

- Bila back-up di base | teratama bila bola-bola itu dilemparks
dacrah hase 11, dan back-up di base 11 bila bila jte daangng
at field. )

- Rila sedang tidak memainkan bola jengan melakukan blagh

_ H1
. Bagi setoher yang penling kelepatan botanya. buka

lemparan, Leparkinlah  serendah mungkine uniuk meng

_ teknik shding lawan .
. Ambil lah sikap serendah bila melakukan fag-our di honie
. Diy harus selalu memberikan sasaran / lorgel kepadi f
dengan glovermys

- Mintalah bola tinggi bila ada pelari di base |

- Tangan yang tidak memakai gove harus mengepal alu-boly Bunt, pukulan i
Lras, ataupun vang

a_ hﬁa SCEEra lemparkan ke dase | Uniuk
. yang  pelan dupat  dilakukan
AE tidak memiakai g/ove,

- Ambiloh posisi dekat dengan batter tetapi dalam batas-bald

menggangia barters

. Masker anda bila hendok menangkap bola-bola yO0R dengan

melambung tingpi atay bela-fola foef




Perhotikan base [1) buik-baik bil

Harus selalu siap melakukan double ply

- Shart Stop

g Ont Fieldoes

i ady pelon yang akun menijy

11l

Selalu siap melokukan buck-np Le home plate lerutama
dilemparkan dari fase [
Apabila &ase 111 sudah diisi oleh flelders yang lzio (=t

dipat melpkukon back-nrp di base wrsebul.

Horus dopal melakukan fielding bola pukulan baik ke kil
kanan dengan cepal
Harus dapyl menempatkan diri dalam posisi vang selepat-le
Siap melakukan back-up bila pitcher sedang menangkap b
Siop mengisi base 11 bila second base-man seduny meni _ ny .
okl [ ¥ hal ing berarti bahwa permainan

Siop melakukan double play

.. kanan  sambil menggengam

Bila bola pukulan iw pena; tangkaplah dengan tangd

3 ri pircher aiou yong dilemparkan
lelenjeng dan segera lemparkan bola lersebul dengan cef e j

\epat ke dase 1 atau yang lain uniuk memalikan pelori
Siap melakukan refay terutama bola yang dipukul ke @
Sielder

™ bare Kemudian “srive’

Harus dapat bergerak dengan cepat unluk menangkap 8 e
3 - dengan tangan kiri, sedangk

: zkan

belakang, ke depan, ke kanan ataupun ke Kiri,

Harus dapat melempar keras dan jauk diangkat setinggi bahu dan lurus ke

”. dan  menghadap  keluar lopangan.
#_E..Env ke daiam lapangan

Harus selslu siap melakukan back-up di base-base, Lerutl

memerluknn

¥it scorangy pemain  ofensive “oyr

nannyn ﬂ_n: mengepal sambil

Untuk menghindari salah faham denpan kawannya p2ss

melekukan feldime hendaknya salab saru bererisk RN

dia harus

menerakkan




%, Bila pemain iw sa/t, sambil berteriak “safe” kedua tangan di

depan badan. sementira kedun telapak tangan menghadap ke tangly ch regu penjoga pada wakiu akan menuju

9. Untuk  menunda  suaty permainandpertandingan.  wasit

nsie sedangkan . pemukul telah 3x  tidak

mengecunpkon kedus lengannya linpei-tingei berterink “fime
i pitcher melemporken bolanya saluh

menghadop kedalom lapanuaen don keduns selapak Lingan terbuka)

1. Cara Bermain Softball

n a. Regy vang mendspat eilimn memukul, seliap pemain mig
kesempatan 3x memukul. Jika pukulon yung peama atou Ked ...

_ baik, pernukul bares segers lori,
b. Uretan pemukel ditentukon ofeh nomor urul vang telah d

| sebelum permainun dimulai.

. Tiap-tiap base hanya boleh diisi oleh seomng pemain puemgl 2 :
_..mﬁ.n.”.._..... Mﬂ_ﬁ“ﬂﬁ —Uﬂhm._.m ..w_ﬂ.—._m. ..Sﬂ_..-._...h.._._ base -._H_.l_._m

s lewat. Apabila lewal bolch di ik kecuali

mana pemukul perama tidak boteh dilalui pemukul Kedua dan seler

d. Pemain bebas mengadakan gerakan sclama bola dalam permainan.}

i nﬁ—n _”-ﬂn_.n TD“H rﬁﬂ._ Ja ﬂ —._ a m ﬂ T_._.__ u—__...-uw.__” ﬁ:.._:.m
o u.n_ﬁ_.m N Ur.._ 1 mr..u__u &_. n_.r" ﬂ_ﬂumh- :.n_.m.._n _un_u i L= M u-ﬂ.—nﬂ. hﬂ ﬁ_m:-m.__..__h— _u: m“—u:m .ﬂ__.:n_nﬁrr-hu

buerlari keluar amu ke dalam dori batas yang telah ditentukan ..
ke base yong semula dite mgal; dengan

[ 2..8trike :
N ¥ang ielah dinyataka i tidak
Strike akan dihitung bila terjadi hal-hal berikut. masuk Kotak Lo
| 15 - kolok (lempal yang disediak:
1. Bola yang dipukul, baik kena atau tidak kena. iszhi rmm:um_ T

2. Lemparan yang baik {antora bahu dan lutat) tetapi tidak dipukul.

3. Dola yonp dipukul meleset Keluar, Apobila  pukulan i

mencrus melesel, maka akan diulang sampai pukulan tadi baike®

bils pukulan meleset ity melambung dan tenangkep regu penjagd

. . L i, maka penandingan dapat dilanjutkan
pemukul ity lonpseng mati. Bﬂﬁﬁg an ::na._E_o:m_
3 Free Walk

Free walk (lar bebes bagi pemukul) diverikan bila terfadi hal-hal herikos

apabila regu menoiak
itelapkan olich wasit, maks

in dinyatakan

1. Pitcher melempar bola 4 & (4x pula melakekan dolf atau salanl.

G2




Sebagion besar siswa belum bunyak yang lshu mengenai g pAB. VI
- SCOREKEEPING

Untuk itu, seboiknva kita mengenal sejarabnys terlebih dahutu, Per

softhall diciptakan oleh George Hensock (Amerika Serikal) pada tahy

Peraturan permainan mulai disusun oleh Lewis Robent pada tahu
1916, Tah

atihew kemudisn mulai mengembangkannya pada fahun

untuk perama kalinya softball masuk dolom zeara pertandingan poda T
. .‘l

fiball adalah PERBASAS] (Persuiuan _

g BHEET

W

|
|
g
|

-
'

di Surabaya. Induk organisasi sof

dan Safthall Seluruh [ndonesia). mm i

AN

LR R

1B

i

:
i

i

“yuld

Ml e

]

oA

e
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Schelum mulai memasuki cara Score Keeping ada baiknya terlebih g
kita memahami mengenai Scoe deeping ity sendini, Delinisi ulama Seore K

dalam dunia Baeball don Sofbal adalah:

Score Keeplng &5 tle art of symbolic recording Bucserd o Sif
judprent in the fietd, aod semmedzing i statistical mireier o
resiill ta be considered afficinl

Apabila dilerjemakkan kedalam bahasa In dancsia memiliki arti 8

an nima musing-masing Limgie sesuai dengan pada posisi inpie

berikul: Score Keeping merupakan seni dalam melakukan fungsi pereky
lewal serangkainn simbol berdasorkan penilaiun atas siluosi yang e

lapangan. uniuk kemudian melakukan perangkuman dalom ranah sl

=

selingga hasilnya dapat dinyatakan sesuai dengan apa adanya. _ Lifife _ _
Dalom membuat data dari sctiop pertandingan, scoring Sron Aoy League |_
ditunjuk akan mencattnya dalam sebunh Seomg Sheer DU bawah ini __ Minar _
gamburan singkol mengenal bagaimana mempergunakan League _ _

Scoring Sieet lersebul. _ _ Senior
ﬁ Leapne _

|. Langkal Awal.

Hal penama vang harus dilakukan adalah mengisi daa-dma vang sifl Nama Ever chn Cabang Olahraga yang diperiandingkan

adminisiraiif kedalzm kolom- kolom yang tersedia,

a. HOME TEAM. PISITING TEAM: ——  —

Mpsukkan nama team yang beranding sesuai dengan kulomigs ;
kolom Hoos Tegmmaupun Pt Teansesuni dengan nami leanmnyil I.l._

b. A/B {nning

...m_..ﬁ.{mxm POS E...‘AE\A
| o | N
@ _\ s
_
3

{silah kelerangan faming sesuii dengan $isi ScoreSersalah saty Lnig
¢. SCOREREEPER:
Masulkkan nama Sconskeepor yang sedang benugas,

d. pit P



= e I

¢ Kolom NO berisi nomar punggung.

2 Kolom PLAYERS berisi nzma pemain.

3 Kolom POS berisi posisi dyfere pmin hersangkutan. Untuk g

mudahnya maka masing-masing pesis
apai berikut:

diwlis dengon MCRDNETLUN

dsimbol, Simbol yang dipukai adalah st

imbol _mn=...n_mm==

| ﬁm.ﬁ_ Fitcher,
. Posist Ciucher

__n.._._m_ fs m.,.n..nahh

ﬂ?“:._mm Secod Bewonni .
ﬂ ns15i ﬁuﬁ__nﬂ»ﬁn_.__nﬂ
Posisi St

|-.||I|._|II|I|I||.I

7 Frosis Lefl Flolder,

5 Tross Comw iy
Posis Pty Feidc
DPID | \Desinared Pleyer uniuk Safibadl dan Dhesigrentend (v untuk
) — Nerupakan pomain yang hanya bermain Cifers menggant
Tettlah ini honya ada dalam Safibafl merupakan pos i pemd

Flex
| _v.:_.__m hanya beomain Deferne SOja.

inlormasi pady kol

2 Apabila terjadi pergantian pemaian maka
Puda kolak

PLAYERS dan POS diwulis pada huris selonjutnyd,
dimana pemain Yong menggantikan beri tenda berupa ﬂ.nnr_”_u_

yang memisahkan anlard pema

dilakukan puda pergantian M F

bagign atas Roluk kujodin

menggantikan, Hal scrupd jupa
tanda herupa  penebalan ouris
berhadapan dengan PG ¢

memisahkan antara badfer yang
Pirclhe

digantikan dan  balfer yang berhadapan deagan

in yang dignntikan dengun _E.E_.“.

s seorang pemain Siater kembali

besanghkutan diganti { RS




|, Kotk kirl s berisikan nomor pungrunk dari setiap pemoin honde

Plate Appearance

5 Kotak kanan olas berisikon kejadian yong wrjadi sesuai dengan judag

dari masing-masing Scorekegper

Lingkeran diotas tengah menandakan spakah suglu faes vang

merupakan Earmed fan

: Jifing  Ervor dari Fielder dalwm usahanya |

Deretan 5 kotak untuk  menandakan jumlah  Bedl dan Strike

&E:mm:;mEum__:m.a,,ﬁ_.:mbnh__s. urEﬂrE.__._uu_._:EEﬂnru:n..
Strike

Tropesium engah merupekon penanda  Bose dimany scorang )

berada

RBls diisi sesuai denpan jumlah Run Batted fn yang dipemiah

musing Saner

Kok kejodian in. moncoiil semid Lejadion sang diatami pbeh 5

pemain maupun kawannya. Pada kelak kanan atas yang muneaiol kd

vang leradi sesuai. dengan judpemeni dari nRSME-Mdang S

pengision dilakukan dengan mempergunaken simbol, Adapun

yang binsa dipakai unluk kejadian pada  Maner-faeses adalah

berikul

Simbul _ Fenjelasan

= herusaha m —
BR " Base on Ball, dimana seorang Baiter diperbolenkan memukul bola Srite ketiga
|

lidak berhasi] gj T —_—
Base periama tanpa depm dimatikan dan dihadiahkil A m._. ditangkap Cunder uniukl ini
: s o 11E 5 & fan {
{impire kepada Batter apabily 4 Piteh dinyatakan fal Pabita Carcler melempar bala ke frst

| solball simbol ini wiap dipakat untuk Intentional Walks

._ﬁ?mpa Hit

| Tove-Barse Hit

| Three- Base Hit

| Home Run (Over Fence)




T i Aseist tmda bagi  Fleldr yang herhasih mematikan

| tanpa bantuan dari Flleder Tainmya

_]}
_FIH E Interference

Maoti kesatuo

I
i dotikedua 1
1l [ Mali ketiga .
_ —
Bee-Fruwmer haruslah dicantumkan kelen

Setiap kejadion majunya seanang

penychab majunya B~ Riporer tersebut. Adupun jugd simbal vany bias d

uniuk kejadian padu Base-Riouir adaiah sebarai
”l.ﬂ_._..ca. F Penjoinsan
BK | Bafkmind: Berwball

TTegal iteh untuk Sofiball
Eu.__..:h......_lu___._n_f.,__az_:___:_._. kabren:

herikul s

Contoh untuk kejadian

_ puda BO 2

P
7,w|

[DP | Double Play

TP Ti __.__.E_gn.“__
Fase-Rummer karcna Ervor lempif

Hu.w|,_.n|as:5ﬂ :._u?zw_|ﬂ Ease-Rumer karena Ercor

Carcher
o Base-Rumner karcna hasil Fiefding

[ _I_p‘nn_._,ar maliny
FC | Fielder's Choice
_|_Umw ﬁ COhstruction

105 Gt Srealing

qﬁ.. _ Chver Throw

PG | Passed Ball

Mm] Stofen mEm

Jefer yang berhasil ematika

(UA | Unr Assist onda bagi Fie

_ 1anpa bantuan dari Fielder lainnyu

(InflE | Inserference =

Aeradi pada Jnning wersehul

2 leriadi pada /nning 1ersebat |

W Brase-, e 1
\Base-Runner yang masih berada di Base xnmﬂ_
|
__

g ntian ..u.q.h.”__._m (Left oy Base)

——a

. Rt yang terjadi pads duning tersehul

= .ﬂ.....%& pad [nning tersebus

Hang tecfadi dari tiop Inning

- |
ieler pida __EE.:_W_

=




E PLAYER SUMMARY

Setelah pertandingen teleh
ruh juminh dotn Yeng dimiliki oleh mosing-masing

diselesnikan, seorang ScorsheepT hag

memindehkan seiu

kedalam kolem Sy’

Setelah penjumlahan data dari sctiap pemain iclah dilakukan, Jumiahkant
dapat kelihatan hasil kescluruhan dard team

dibawah sehingga
—m:.:.n.: Penjelosan

AB | Ar B Definisi Af Ba adala

dalam Bafter Bay dikurangi

Obariction serta Sagrifice. (baik Sacifice fimt maupun A
h seorang pemain selama __.F:,E%_._E
dilukos

h Pl .%HMF. {Jumiah kel
denpan Baw o Ly, Hi

_ yang dilakukan ole

|._ﬂ- Delinisi “Fii adalah jumlah semua Hif .:__,,m

seloma perandingin

_ seorang pemain
ang _.____.._

_|: | Rure Delinisi ___m_._._.:u_._a.}._.._ﬂ_.h: semun [t i
lamau perundingan

SEOMINE pemain s¢
, Jumidah Pemain

Fur G Uﬂ::._m_ Fre e Ot o adulah

seorang  pemain

Y PO
l dimatikan oleh

pertandingan
1. Menungkap sebuah bol

o Fp Bl alou Lime e

_
i
‘ berbasil

| D

Temain OV

tuk Cate/ter apabiln ;
akan G uniuk Stedke kelina
uhan dalam hE._:._.E Order (Baning _

TSl adats
el L .H—-. .b.__n-_.:.a.___u_._ “.__E.ﬁ n_mwﬁl_au: SRERy ._

empar bola dalem sutiap rangkaian |

gongou-Ciarelnir

A terjadinya P Our :

w:h. u,_ asilkan Pui O dari Riviener, hanya !
dil ba ih untuk setiap Pur Out vang terjadi |
! ....u.E.En suat fun Doy Eu..__
serenis aken dicaia kedusnva .,_u:..__

J.E_ E&naﬁwﬂru: bala sehingga dupar _

a membual *
N2 menpubah ar |
jtl dah arahinva bolg sehinepa |
2 memainks |
inkan hola dan mengakibatkan
i diluge By eparlt
an beriky) :

Hee Yang membug) kesafuhan




e - — e ————
|_ sehinppa memperpanianzg

_ hidupnya Base Runner
entuh Base setalah menery

_ bilamana seonng

bola unuk mematikan Rumer pada susil Force Playy

Fase Runner harus kembili ke Buse

| 3- Kepada seorang Carcher pilamona scorang  Aalier dig

_ hadizh maju ke Base karend Dhstirnciion
4. Kepada Fieldor jika Base Runier maju salu s Ko
Jder untuk menahon atau mencoba mendh

J | 2. Kepade Fielder yang popal meny

bola yang dilemparkan kesuaty Base asalkan ada alasun i

_ kegapalan Fie

. melemparkanbola  tersebul. Jika banysk pemain

menongkap  bola, Scorekeeper harus pencniukan  pei

awab otas kesalahan Lersehia

_
_ J mana yang bertanppung j
|| Tifavukan oleh el

Single Base Hi Jumlah Mt yang

_ 18
ersehul pemain bersanps

_?cau._:. dimana berdasarkan At

_ _ hiza mencopai Gose periama snja. ‘Termasuk didalumnyd !

I | g
pii] T Hase Hir Jumlah Hit yang dilakukan olely seorang [

Leiadian Bunt for Hit (BFH)

dimuna berdasarkan Hir Lerscbut

| mencapai Base kedua
_._.T_:.;. Aase Hit. Jumlah Hit wﬁmﬁx:run oleh seoruni f

dimana berdasarkan Hir {erscbus pumaion bersangkul

mencupal Base ketigt

|
.
HR | Home R Jumish Hir yang Hilakukan oleh senrng

| dimana berdasarkan H ersebut  pemain hersanghuld

_ _ Funolch Umpive

_ Lembali ke Hone Elate alaw bola hasi| pukulan diny ::.,u_._”.

S—
dilakukon oich

_mm _miu: Ame Jumioh stolen B yang

Turn Ai Bai, seorang faifer yg

=

SN, i * h .
penvin. Cataian: Perlu diperbatikan dalom membunt ks f
IRy

gpikah kejadian majunya scorang e merupaban Seal
2 LR W L

hukan

Hit by Pitcle Jumlah Hirdy Pl yang terjadi pady seorang p
s ang pemain

didlivm sebuuh pertandingan

Bene on Bl Jumlah B
! a e o oy ilakuk
tf yang difakukan oleh seomng

pemain dalam penandinpan

B3] A ah Kot .
fer Chr, Jumitah Shile Oht yang dilakukon oleh Seoning pemai
: i Jin

dalom schuah pertendingan. Untuk kejadian "Ke/KE2", seo |
22", seomng

pemain Liduk dibitung mendapat Sesfe O

pemain hersanakutan

il sl i b al = i
L1l .__W.q___.._.ﬂ__ fit Jumlah Mt ya ﬁ tlikasilk In oy _..w;.rr ._E_. 7 i
—ﬂﬂn-*-f.—._ w..h = gl ﬁ_n“__ Mg H 1) > H .._

.__. it .__. Vi %._m ﬂ_m_:/n_—.m U_l Li r_.n._n_u.uqr_.-._. ‘ane

dilakukan scorang Aerier dan tidak ada Ervar yang lerjadi

Serifier Jumlah S i
7 lih Sxrifice vane dihosilkan olch scoreng o
dalam penandinean, SR

Caitaran: Seerifie ady dua:

s S '
5 rifice Bev, Batter melebodan Bue, Amier dapat dimatikan
oe-Hiwr yane sda di baw dapat maju ke Bese berikutnya

L (=

da i ¢
pat ditangkap langsung aleh ficlder sehingpa B dapat

Sacvifie Flv B
Fiee Flv Haer melakukan pukulan melembune yang
dimanik

likan. dan Base-Ruwer yang ada di Base 3 dupal

mencelak ini
cetak fun. Dalam hal ini ferier jupa mendapar RBI

f—

Tiniing Play
'8 Play. Jumlah fving yang dimainkan oleh seorang pem ._msl_

—— _—

it i H..- ] “ i
sehi .WW.U ﬂm_.ﬂhn _/n:—__._ﬁnn__.- H.Mn_ﬁ_q .r.r..wm_._.__-_l_ ar _u“_._._l.m E&m




FPITCHER SUMMARY

Penjumlahan data

e Heome Team ada di sisi Soare Sheet Fisiting | Temn din demikinn pula sebalily

__E.%x__...am:c BF[R[TB]2B]38[HR mc.__ﬂ_._ﬂ.._:|:

__Z_u _E _...

_ b i
|

H| 1bol | Penjelasan
Mamer Pungpung Pilcher yang bersanghulan

! apabila:
_ « Bilomana dia adalah Picher pertama (stingl dun
mulakukan Pich minimal 2 faria dan teamng i Lidak

membunt e lebin) banvak pada wakw diu digun

tetap menang padi akhie porl indinein

Snir setelah boeematin 3 _._:.__.:_

juga b

« Bilamana pertandingan bero

dia dig sebogai Piicher pertama Lebuh melikukan mint

_ fvtng dan teaminya mempunyai

team lawannya ketika pectandingan Jikentikan.

L Lostng Picher, Pitdler akan dicatal sehapai 1 Pilefur wang

gpabila team lawannya menang. oL dingan

memporhatikan
n__n diganti pada wakty wamnyd kalah dan scleloh jlu

_ r_.._mu__ menyamakan kedudukan ataupun 1elap kuloh,
fig Pich Jumlah fuveg Yang dimainkan olch searanit
Pty oo, tidak T.__-

P

1 Apabila dalom salah saw Jing

_:ﬁ._:: kareria sudty scbab maka dia mendupat ma,::u-

— ————

__ﬁ_.:____c_.._ 243,

7B

Piteher jugn hamus dilakukan, Tanva saja data Men g

Wining Picher. Pircherdin dicatin sehupai IM0lenane md

ha

fare chit hansak dafi

¥

jumlah freisg yang welah dilakukan olehnd

et Fixe Jumlah Pl Appeareee (kehaditon Bever di Gearier fla |

yung dihadapi oleh seomng Picher _

fiiny Jumlah A vang 1o T A J —
yang iercipta oleh lawannya berdasarkan :_Eh_

seoming Pieder Apabila scorang Picher diganti puda soat Baw

sudah terisi oleh Zeac-fornr: maks R yang didpakan .r_
at i [ L] [af

§ Bettier=fennay Lersebut dibecd kan pada Picher jevee diganti
- ¥ "

[ Somile Bee it yang |

siplasan aleh seoring Saver berdasarkan

Lo P B LT P
fitei duri Pitcler yang beesangkulan dalam suatu pertandinpan _

1B Fign feowe [t yung diciptakan olceh scorang Baver berdasarkan £ e.__._.
0 dart Pitefer vang bersanghutan dalam sustu periandingan
| B Tlewe Beme M vang diciptokan oleh svorung Batter berdasarkan _
I Pirctrdari Picheryang bersangkutan dalam suatu penandingun _
HR flewie foe vang dicipink i .
yang dicipiakan oich seorang fwwer berdasarkan Pich |

duri Pieher vane bersungkutan dalam suaw penandingan _

Srike Chet, lumlah Berer vang mendapal Seike O berdasarkan Pich |
dari seorang Picher Untuk kejadian "Ke'®E2", Pircher lelap

dihitung mendapat Srile O

Baw: .
o1 Bail Juminh Barer yong mendapat B on Bail berdasarkan _

fiteh dari seorang Pircher
Hel Pich Jumlah 11 Pich vang dilakukan oleh searang Pircher

Calslan: Diperluk: ;
lan: Diperlukan Jumewen jane baik untuk :.__.._.:_..,namrm_.._

ankara Wil Pircls dengon Passed Bl .
Hit by Fiee, i |
W Fiteh. Jumloh Hir by Pitch yang dilakukan oleh scorang |

Pty frer _

Bally, A i

Wegal Pick Tumlah Bafkilllegal Pitch yang difakukan oleh |
Ty i 3 ka ¥
Corang Pieler dalam sebuah pertandingan,
.mub.._..,.q._”..n___ Tt _

L Ay

——

Jumlah (armed Rin yang dilokukon oieh Team

an dari seor oo
ang Pitcher, Earmed Run adalah Rimang tercipta

—




i |r e i Ay F 5 iy
s i Uk Sesfeherll maka Farned Run Average (ERA) dihiing sehagal berik
. g : srrRul;

[ namun selama perjzlanannya

_ | PC Pirch Connt. Jumiah Pirel yang _u_.__ur:rn:mn_u:___._mhu_m_._..___q__.. ..
; _\ ﬂ._hnq_..r__;...:..;u_....u.u_

3 | Tajal Inaéng Flay

G, ANALISA DATA
koh sclonjutnya dalam SeoeRvepig ad
gan dengon rumus-Tumus sehagui bBerikul:

alah melakukan analisa G 5 Pl e iiice

Lang

pemain berdasarkan perhitun

Plutt ppnreaee dihitung sehapeai berikut:

_ PA = AtBat + Sacrilice « EngeOnall + HitByPitch « Chaisustian
- MWust

i, Bating Average

fertivgy Averege {BLAVE) liap pemain dihilung dengan mempergunekan g 6 tn
1 - Berye
Perceiiane

sehagai berikul:
Oit flase Percentage dihivung sebagai berikut:

_ ”_ B.Avg = % %1000 |
_ : ! pap= = [1Ha3bedb e 4] v B+ FC # Fiedier's Ermir
| Flale Appeoranee X 1000
_ 3. Slupging Avarage
dibiung dengan menpered o h LILE

Slugging Average 15.Az) tinp pemiin
FoOfficinl Searer

rurmus sehapat berikut:

..*_r_.._.-_-n.- _:._._r H ._.. “r izl
Lh b .__._ﬂ_ W_w._-_ _.f._.Em me _r__._...._r_ _..Wn.ﬁ—._.ﬂw. Wﬂﬂ _-_3:._._.,_ 4.
¥ se _ﬂ_.U

__ T
= IFaral LAFL = |Teic __:uu.._.1_..__..:.“..._...__:.5"._?;..
5 Avg = AL X 1002
|

HE——F—:I-HH_. -_..r.._..—:_...__ ﬂ_lz it AL e r_r_. amat: L p_._u-u““_
Tal .
L ﬂ._br__.- ﬁ_rﬂ_l

intlingan darl posisineg dids;
_ o .“r . iri posisinya didainm tempat khusus yang dapat jupa disediakan
3. Ficlding -Average s ERElingun pers. Hunya Sowwe Resmi yong memiliki i
Fielding Avarage (F-Avg) lap pemain dibitung dengan memperisUEEEs i unuk e L Hikn otorias saw-
al

mhus; o T, A . i
B uat keputusan yung meliputi penilaian, seperti apakah
L a° i sErerrye el For o
e PlL menempali Fhar b karenn hasil duri B vanpe diboalns
7 i ) .umaﬁwr..:_ wleh sualy e i
xn_H__uI_ Pillsinng Pl

el qne dityn)
St 1ongik x
= nuk untuk melakukan penpumuman lewat sinye
=LA gy wat sinyal gerakan

rnmus sebogoi berikutt

© Seovrr Resmi dapat menpkomunikasikan

£ = Fupol Pur Gud & Ferad AR
B = Tarel fui Oaf + Tetal Ariiyl « Toral Errar

lempal per ' i
pers danfatau tempat penyiaran danfnau kepada

4, Eavned Run Average MEUN pengeras suara apabila diminta
| 5 _mw..am_.b._ﬂ :

Formed R odverage [ERAD

Untuk Bosehall maka frune sehigal PES ' iRaaiit: ; ;

i _m._w_ b Skan uniuk memberikan selurub keputusannya vane

0 dalom . ki AEYRJARE
i ) i vaktu dua puluh empal (24) jom setelai selesainy

.ﬁ__.._._._ .ﬂ_:.._a._.r_:n_ dii sLlcsainya

) )

ERA Teinl Enrmgd Aun 74
Tal

berly Tidak adn ke
zes, Tidak ada keputusan sone dagst divboh

i Kepatusan b berasal dari i
' a berasal dari Sonee bersangkotan

&0
81




- atrile . apE ala Wistisan Por: S =
sl menggjukan perubahan (erscbul pada Ketua Pertandingan af._mu.... Sepandingin bing berjalan dibawah protes dimainkan kembali dari situasi
aly darr sifuasi

vang dap

menyebutken alesan dilekukannya perubshan. Dalam segal hal S tid e .
g mensebibkian prows. maka perlandingan terscbut horws dijalunkan

diperkenankon uniuk membunt kepulusan wonng yang berenlangin derypa

__.__.E: sesuui dengan situasi persis sebelum protes ierfadi Seomng

perauran  SoTE Seielah  selesainyn  schush  perandings lermny

idak bolch b .
S it tlelt membudt Kepulusan apapun yang berient angan dengan
.%...mﬂ__..u?n_m._.ﬂh..__..__ﬁ aliu __._n:Ws__ keputusan _....q_._qhq.mm_

Pertandingan Fogeied maupun lidak, Sooe pares membua laparan vang be
langeal penandingan, tempal diadokannya pertandingan. nemd tim oy
bertanding, namao e yang berlugas, skor perizndingan secara lenghap.
semua hasil individual dari semua pemain yang disusun herdasuckan podg

pentiin memukol bukan pada gilimnnya

sistem vang dimeksud dalam Official Scaring Frdas Laporan Ini harus diserahhag

| _.w:ﬂ o Mepvwr merupokon perwekilan resmi d
kepadn sekretarint kejuarian selambatnya tiga puluh enam (36) jom seie e e

sebosainya pertandingan, Lapoman pertandingan tunda akan ditaporkan da

jangka waklu selambat-lambatnye 36 jam sesudah pertandingan ditnaks

i alou ketika pertandingan dinyotakan = ssai schagai ahibul dard U

ezl
dapa disclesatkon sesuai dengan Crifcial Plening fade.

Dalum rangka penyeragaman dalam melakukan keginan Sovng s

U TG TR T _._._..,_._mrna:_ﬁ_._._ _:Muu:u.u._..ﬁcn___._ Resmi yang Em....j_._ru__._

ith disciujui vleh Kep: i
iselujui oleh Keiua Perandingan harus memuat informasi- informasi

Seorer Resmi divajibkan mengikuti don menasti cara-cord rang i ada d i, : ]
wing disebutkan dibawah ini scbagai persyaratan. dalam sebush

fficial Scovitg Rides Mamun dermikian Scaw memiliki moritss untuk peenent i vang didal: ;
dlamnya sudah tersusun deogan beik sebuah kompitasi dari

sendiri cara membual penilaisn alau pencatatan khusus pntuk kejudian 8
Al

keadaan yvane tidak ady sccara § esilik daiam (fiviel Scorig M, in o] T
HHIE P 3 : . uetuk scikip Dalerdon e

SEINInah berapa kali scoran

PRfdce|ian vang tiduk

jan giliran jaga don memukul dari kedua tim sebelum lize pEE

terjadi pergant
& pemain mendapat gilican memukul, denean

dinvatakan mali, maka Sooer berkewajiban memberilahukan dany ke sHis

shita sebuah pertandingan

o Lval e A ..___H.E:_..TE Kedalam o Begadulah sebagal berikut:
dibawah protes. atau ditunda, Scorer harus mempual cafulan sew ica tepabll .___.E__h Hegeoe memukul :
i emukul Socrificr Busetern Socrifice Fiy

sgal erjadinya protes slay penundaan dimaksud. termasuk skar pertand

jumlah pemain yung dinyniakan mali, posisi pelari, Serid e hitungar 18

.._“_“_.u.u .Mh_.qm.u u._.ﬁ__..-Hr an .m_..____q ﬂ—u.ﬂrn_ ._m._; e ﬂ u._.
(] lerk Hil UF.__D i3 _h _
I I el soul ._H_.n._.ﬂ_m ra il _m“m.. .1..-._. ¥ 8

CATATAN:

‘o

SCERE By diber

| erikan Fist Boe kare - — . .
penling babwa sehuah pertandingan wnda dilanjuikan seswe arena Inferlrence atau Chsirrction

Jumigh
u N skor vang dicetak setiop pemain.
E.-__H_.- ah.%m Hir,

I. Sangal

situasi yang tengah terjadi pada saal penunduaan dilukukan, Jika pauie
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Jumlah fos Bater (RBI). grang Picha pengganti diganti pada spat din sudah berhasil mematikan J
g UKan uua

5. Jumloh Tiva Base Hil Lkl maki kepadany s diburikan 273 fwning Pitcled

g Jumlah Tee Sae Hi 4 Jumlah dari pemukul vong dihadapi (Bater Faced)

% Jumizh.Howe Ral g Jumilh Al duari pemukul vang dihadapi sesuai dengan pasal 10.02
= 5 : Aot

s Jumiah fmoe yang berhasil dicapai karcha Sl i

5. Junilah Hase vang bechasil dicapai karena Stersiingg (Sl B

o umlnh dari /i vang tercipta pemubkul vang dihadapi

10, Jumnlah Sacrifice By s _.._.r.._..._u: darl femying tercipia,

|
___ " _ . Jumluh ,__...N.___u_.._..___.__ﬁ__... .__..”.u e Jumilih dari __..m.u..__u..n.__.._ﬂ._._.._.._... ung Hn"_.nmﬂ_.n.
__ 12, Jumlah fiaseyang berhasil dicapai karena Bere anr Bair. Jumlish dari /o Runyang teecipta
{ 13 Jumlah [nrernational Base On Ball dimasukkan kedalam kolom & Jumlah duri Narifice B vang tereipla
_ terpisah. 20 Jumlah dor Seevifir yyang tereipta,

o bah i Serar e feaff

4

el Hivky Pleeled.

13 l._r_.ﬂumn_u.n Tirst __u._n_.nn_. u....—._m e .,.._ﬂ.._r_.u_u .}_nﬂ.r_hu-n_ _H._..ﬂm__n.._...?w..n_._.u...._. r | . _H_._.m—_r-: ___.;_._..._.H_q. L hwn._.:_. A .__ i _u_
L ¥ _Ml_-:_uu__._TT_n_:. . _.u._.u_n__u_._ ._..r‘uh_.n_ '
. 1. & M i ._:mw.“: t —.F. 1 T VIR JeTplsa 1.

_ _ Itererence oau Obgnaiiot #2 Jumlah duri feaner vong terkena Hir by Pitchedt
18, Jumlah Srike Chat. S dumlsh Sk One
_ _ Laparan uniuk scliap Feids: dumfabs 1137 itcly,

1 Jumlah Puarryang bechasil ditakukan,
s Jumlah cexisr yang bernasi! dilukukan, Dy 38ng memuat dita lambahan:
Bma diirl Wiswing Pitchur,

2 Jumlah GrocJumloh partisipasi dalam Dowdbfe Play:
s Jumlah Partisipasi dalam Teiple Pl £ My i Lising i,

VUM dari Pieher v i
,ﬂ ari Bieher vune memula penandingan (Seorig Picher) dan
enyelesaikan pertandingan ( Finiching Pircher).

Laporan unluk setisp Ficher
wang

1 Jinfal duri foig Pliched.

| e, i s
| CATATAN: SR Pitchier yang mendapat Snve
Dalam melakukan penghitungan b Pitched hitung scliap P s G ..&h&:.uum dilakukan oleh Crmefur
L ondisi so ot BEmain

seperti feig Jika seorang Sieting Fitgler diganti pada s -pemain yang memiliki st
| partisipasi dalom lercipian
anya Double

_ Janivig keonam muka kepudanya diberikan liing Pt schonyak 5 43 . _fm.__ﬁ___w Play:

searung Sertimg Pircher diganti ada saon kondisi tidak ada mati pudd # S0 il 1 s, . |
ring g 5 P 1 e Fluvs Jones. Robetes dan Smith {2). Triple Play Jones dan

keenom maka kopadenys diberikan fresing Fireheed sebanyak 3. namun d
Pl dari s

Besrer Foced yang dibadapinya pada fwig kecnam ini tesap dimasukkd My |
unyone ieningeal di B butika e

di peroantivn

a5




jaga (foff an Gesed Jumiah total dori LOB terdiri dari pemain yang berhgy

carn apopun. tidak mencelak sngko bugi imnya nomgg

ATAN:
L Selring pertain fidak dapst dicolal menempel posis

mencapal Sant dengon

iidak berhusil dimatikan oleh pemain-pemain  dari i yane s ” 5 i jaea baru apabila
B bertukar posisi juga deng A =i

b = engun fleikr [ain, 1etopi hanye  sebmas

ang lermasuk kedaium penghitungan ini

Juga
mendaopat giliran jaga. Juga ¥
pemain yang berhasil memukul bola
likan unluk membuat kepdaan mienjadi tiga mall,

S enptkun diri prada pesisi werteaty hanva untuk pemukol 1ere
narun bola hoasil pukulannyas menmbg ; 7 yauntuk pemukul terteniu:
iell8

il a
e

el ] 3
g .“.u..&......_tn.__.,___,___ huse jaga Ji puifield umuk membuat formasi outfieid empat orang

pelari lain dapal dimi
monceiak Home R kelika keodonm el

. Mama dari pemain-pemain yang ..
(3 i praae burecsior ke posisi antar shorirop don second base

Rexyee L1 .
Pemuin mandpun  rang  memasuki o pedandingan sebagal  Pemukul

b, Mamp darl pemukul yang me

nciplakan keadoan Doubi Ploy baik d

eikj ataupun sebagai Pelard Penppanti. tanpa melihat apakoh pemain

keadaan paksa maupun tidak. .
1 letup melinjutkan buermain ataw tidak, horus dicatse dalam Uroan

Bl e 8

kap dalam usahanya Staing

Ukl (Zeoting Creker) dengan tanda khusus schingga memberi pemisahan yang

e. Moma dart setiap pelar yang lenang
Fony yang membawa kemenangun dicuiak,

I'L-

J. lumiah  mat ketika ok i |
A pemain pengpanli dengan permnain yong diganiikan, Nuecst keeil

|y
..

i setengah fudaglerakhin

omundasikan uniuk dipakai sebupai simbol bagi Pemukul Peneeanti dan

.
a

periandingan dimenangkan ketika bary mencapa

e

Jumlah skor setiap fedeg bugi seliap Lim.
eriupas pada pertandingan. denpan uruian sCiRg

phit dlirek srelasik = o i i
N irekomendasikan umuk dipakai sebagai simbol bagi Pelari Penppeant

el %

Namp dari para Lmpée yang b ..._ : :
z odar Pemain Penenant by
tain Penggant barus mengeambarkan apa saja vang dilakukannya
po saja vang difakukanny

berikut;

1, Pl Unipire. i
tmukul pengganti harus menggambarkan den menjelaskan apa yan
diolehnya, . o

D

L Pukulan b uniuk { di inming ketiga

1 (i Bee L.
1 Second Base Umigire,
&, Thirgd Beoee Ulipine,

emainkan penandingan, namun tidak terms

=

Waktu yang dibutuhkan uniuk m b
e o untuk ( di fnringe kesembilan)

L

waklu i .
Cluchun paksa { di ining ketujuh)

)

penundian kareni masatah cunca aan fakior kepag alan ringan lainnyo. e
e : Pukulun gronmded { di inning kesembilan) :

i Fertandinpan Resmi, Seorang Scurer

? B | ran (di imni ;
- e keserm
- g kesembilan).

Dalam menyusun Lapos

harus membual daflar nama dari seliap pemain dan posisi Jigania

memukul dari sctisp pemain. begitu juga dengan pemain vang schd
4 1o
rereapal kiarena puriandingds

UH-H —u a.
AU Her] N
andingan juga hurus memasukkan data dari Pemukul Pengganti

i __._...n __r__.__.l__ﬂ..._.. ..._"_. Ve nam L d _-_ m il
-t ...r__q__l_ Rk FLEL AR I T {n 4 HHH.E. ._..:._.T:...:._. dmiun m_u_u._.rr__._nu _”_m._.
| i

Aoy i
S pudy tilininny

memukul tetapi gilirnnya memukul tidak : .
d unuk memasuki pertandingan pemsin tersebut sudah

.F.._..-.... n —_.pﬁ...._._ﬁ.. 1
d meali dengan Pemai enpoanti K
pan Pemain Pengeanti Kedua, Pergontian seperti itu

perselesaikan,
i i
: =ity wr.w_umum i

e divmumkan schagai pengeanti untuk [ ) pada Jdring

BG



i : i ari dart Pemain
betejuh Dota Pukulon maupun L

dimasukkan

i i Perant.
Ledalam data Pemain Penggant Perami

Pengeanti Kedui' by

i Membuktikan Keabsahan Bax Score
Sehuih Aoy Seore dapal dinyatakan seimbang (Bakoxed) sl lerbuk

hunnyit (P apabila hasil penjumishan ol A B dari suaty 1im

ilkan tim 1erscbut ditimbah wial pemain yang teninggal ketika terjadi

L}

antian {Lof e dkap ditambah Lolal Pt et vang dibuat oleh tim lawannva,
Lr_._:_ gilirnn memukul
Jdika terdapul kesalahan giliron memukul { B Cher of Tl kemudion
in sang melangkahi dimatikan, don pemain yang dilangkahi dinyatakan
um bola difempar pada pemukul berikuinva, maka berikan 4t G
”,a_.._Eu_,u yung dilangkahi kemudian emal Paredan Aorig yang terjadi
ai dengan Rejadian seolah tidak terjadi kesalohan giliman memukul.

Jika pemukul yang melangkahi menjadi sampai dengan selamat di Baor
_..._._.ﬁ.u.m....am fwwerkemudian pemukul vang dilangkahi dinvatakan mao
i kesulahon eilicn memukul, beriban e B Lepoda pemukul vang

.1 ki, berikan P kepada Caweher dan abaikan segala sesualn vang
Sgan denpan sampainya pemukul yang melangkahi di Bave Jika terdapat
ari situ Pepiukul veng melakukan kesalahan gilirmn memukuel, lakukan
fEatatan sehugaimana kejadian yang terjadi. denvan melewati kelom
,,m.“: sang dilanekabhi penama koli,
Hindingan ying sudah dinyatalan (called) serta pertandingan forfeined
Apabila cepriah pertandingan dinyatakan sah, masukkan semua dala dari
g PEnain dun seluruh hasil yvang dihasilkan oleh sctiap 1im sampai dengan

Ainy 4 Pertandingan. sehagaimana diatur dalam Pasal 4 Avat 10 dan Pasol 4
.,. e Jika hasit akhirnya serl. maka Wieming dan Lesie Picher ridaé
SSUkkan,




Jikn schush perlandingan dinyatzkan Fovfeitec musukkan semuid dili dog
semua pemain dan selurub hasil vang dihasilkan olch scliap Lm siampg)
dengan saat dinyatakan Forfbit, Jika lim yang dinymiakan mennng kerena Mo
sedang memimpin pada saot lerjadinya Farfeir maka masukkan nami iy
i dan Lassg Fitcher jika sudah memenuhi persyaratan Mgy dan Loy .
Bitgher pada saat pertandingan dinvatokan Forbied Jika im yang diny (iakas
menang karena Fokir sedang L:aiah ofau skor sedang seri pada saat lerjadingg
Forfeir jangan masukkan nama Wapdrg dan Lasivg Fiicho:

Jika penandingan dinyatakan Forfelied sebelum dimulainya pertandin
jangan masubkan dals apapun juga. meski demikian harus dibuat laporin bal
telah terjadi ponandingin yang dinyatakan Foglisd

o Hun Batte In

| Berikan Rt Beed fn unluk seiiap pemukut untuk setiap Ran yang erei

sebugai akibal dari [ yang dlilakuban pemkul torsehn. Savifiee Broy, Secld

Fiy, ficied One i Fielder’s Chaiee, dalam keadoon paksa (Fonvd) ketiki SCORS

Pemukul menjadi Pelard dalam keadaan seluruh B terisi peridh [Hases

Ball. alau mendapal Fow Bae karcna \eckena bola hasil lemparan {
Piiche), alau kerena Jregfrence alau Ohsrection.

2. Berikon R Bated in uniuk seliap pemukul yang mencelak Hawe Hory dan
juga berikan juga Ao Huted tn untuk setiap pelari yang sudah ada di R
kelika Heme R lerdpla dan mencelak skor didepan  Barer yangs
mielakukan pukalan Heome R

1. Qerikan fm Baied fnuniuk selip skor yong wereipla. sehelum keadaan JUEE

pemain dinyalakan mati, schugh Srae lerjodi namun menurut penilalil

Scpvr scorang Rigwer dari Baw tiga tetap dapil mencelak skor meskipuis
tanpa lerjodinya firor tersobul,

4. Apabila hasil pukulan dari seorang A bergulic dilanan duf
manycbabkan terjatinya Forne Doube Play atau Rewise Frce Daube Pl

maka kepada Bater ersebul lidak diberitan M et i

- Apibila scorng Fleller melukukan Enee karenn Fadie lersebul menyia-
.ﬁ_.ru: kesempitan unluk melempar ke Soe Perlama. yang mana _._.“Mﬁu_.
..,E._nn_uwrgn twrjadinya Donble Play maka kepada Bt tidak diberikan
’ g et e

& Peniluian scorng Scer hurus dupal menentukan apakah R Gemedd i

grikan pada sebuah fwe stau tidak, ketika seorang Feldy menahan bola

i L melempar pada Saow yang saloh. Pada umumaya. fika seorang m___a__ﬁw
berhenti berluri dalam usahanya mencapai Home Ploe maka n.u._:u__ R

m { il apabilu scorang fewer berhenti dan kemudizn melanjutkan Tapi

# gplar’ sulelah muenzelahut terjadinya kesalah pahaman Ea_r&:_ aurrn_
ftsebuah Fieldor s Chaice

Buse Hir

SAebuah Beve Mt harus  dicmat epabila

memenuhi - perivarulan

Bdimana dibovah ini:
... n.. O i -
RCtika scorang Bam mencopal Bese Pertama (Alou Base manapun

2 .._u._._-._d_.._.”_ dien
d k *hein sefam sty s : .
M pin sclamal atas sebunh pukulon yang dinyatakan Fadre

e 1 ; T

SHn elah menyentuh @neh atau pogar sebelum dapat dikuasai Feid

. \ T4y e
..:.__ﬂ_.._.__.__.m._;.ium_uﬂ.

tiky seorang . i
ne Beter mencapoi Bwe Pertama dengan seiumat aras sebuah

tailan Vin i
: ¥ang Jinvatokon Faie Balf sec 3 iki
i wir Bl secara sedemikian keras ataupun

Mikian pelun schineea 6
) 3 pelan sehingee tidak dapat dimatikan olch Fiefder's yang
EREObS  rroodiols il i :
clikukan  Play  lopl  Gdak  dopst Lesempolan untuk
FAN:

A..”n___._ el '
L subapai sebush M ketika Felder dalam usshanyy tidak

B miem Ly 2 i
attkun, bahkan ketika Frefder membelokkon arah bola atou

fMbtong ;. ;
SUONE jalur bola dar Flelder lainnya yang mungkin saja dapal
; _—Fun melari. =




riami duengon selnmit by dapat dimatik:
& by dapat dimatikan scbel i ———T
i p um dapal meneapai S peruma yang seding

3. Kuetika seorang Bater mencapai Sase e
an Fair Bali kemudian memantul dengan curd dogh

pukulan yang dinyatek disnjunys. Burikon ke bagi Batter, namun lidak dicatat sebagai Hir

tidak binsn sehingga uidak dapet dikuassi Fielder dengon card yang e .
. pada sual P | cher. Catcher atau pemain Infield
. manapun berhasil menguasai b
ola

dun
Hissn. glay menyentuh Picher s Flate olau Base mundap

un (lermusuk o oo : :
fiosi pukulan dan mematikon Peiad yang bemda didepan yanp sed
Ju 2 sedang

; — _ oy ._:_. dan mem miual "—_...n.__r_._a__ H_.._L unil +
b oan n_L“___. :T nn_.u._.._ SOl _m‘hﬂ_.. alau U.ﬁ:.umr LH | wrnhnu"_u__ ur—ﬂw h&r asainya, alow

schinppa Fielder lidak dopal menangeninya dengan usaha hiusa.
First Base dengan selomgl

aal dengan mudah mematikon Pelar wersebue dengan usahno binsa ketika

4. Keiika scorang Botier dapat mencapal - . .
Aerjad) Fielding Error. Derikan o Bt bagi Bater. namun tidak dicatal sebagai
. 2 oBi

herdasarken suaty Far Ballyang belum discitah aleh seorang fiedle dins W

Teritary kelike sampai di daerah tdoifiehd

bola masin herada didalam Fair
wecunlinn bahwa berdasarkan penilaiun Seevr btla wrsebil

CPady saar Fiedke vidak berhasil memmikan Pelari i Bt ASpAres
= & . dan

dJonuan pen 3 ..
oy smenurul penilaiun Seorver Pemukul seharus 4
: . : nukud seha i N STElE

dapal dikuasai dengan usaha biasa. rusnya dapat dimatikan di Firsr Beoe,

Teriieey menyentuh Pelan e
ELIbR rrinkog ; 1 -

#h herlaku apabila Felder berpura-pura melempar siau meliha
4L Li i H

a1l dizins

3. elika schush hoig yang berada didalam Fei

“aupun Linsie sebelum dopat disentuh olch Freleler - ]

_.H.,“_._Z_Dmﬂ”*}r._”_._._/“ P ¥ SRearih Pelar Ji S lain sebelum melokukan usoha memaiiban d; First Beray

Jungan mencaial sebagai sebuah
Lelah tersentuh oleh bola Infield Fiy.

I Kelika Fielder iernyata tidak berhasil mematikan Peloari

penilpian Scorer Pemukul tidak dapot dimattkan i Pl e d

a saat Pelari dinvatakon mati karena feerfee ketika Feldr sed
edang

Hit kelika fnner dinyatakan keluar k lm usaha menguasai i
! enguasai bola hosil pukulan, terkecuali menurut penilaion

£Gir pemukul dapat mencapai e dengan sei ;
vane herudo Jidepss i = dengan seiamat apabila fwerfrece tidak

dan dolam
uspha biasa.
CATATAM:
Dalom mengal®likasikan perturan terschut diatis, selalu briks Persyaratun par pukulan yang menghasilk i i
© ) ghasilkan Sg# Hirdapat dicatal sebagai

¥

Panduan sang 20 Ay

E ’
| NGHITUNG NILAl DARI BASE HIT (DETERMINING VALUES

seunlunzan bapi Pemukul opabila ter i keraguan. -
keunlungan bapi Pemukul opabili riodi keraguan B e vty i i i Sabes _
weralama ketika pun sebpgai Howe Rosketika tiduk ada

ok diikuti sdalah dengan meneatat sebagai scbuah At " B maupun
L udpun Puf enr harus memenohi ketentuan-ketentuan sebagai

Fielding yong baik tidek berhasil memboat matd,

doon sebagaimana tersebul dibaw EURL

1 a_.u_._ H hina u__._n._.HT_ _.._m ke £ i 7 w H_ n

4, -] .ha._“.unrn_.w.“_ _.._.. h.. i L il ini Pas: nn

_.. _..:u_ - n_._. m ke an_ LI o _.__u_._._ | .-.___v.._..__. _ '
uu._._.ur_.n_nr ke __r. il b __f._r_m I _“ﬁ..q._.-.h.__u.__-.._ 2Rl _”m

Jangon mencolal sehagai Ffir dalam kea

sl dimatikan berdasarken hold Hit kelik
eliko Baer berhenti pada Beve Pertama., Tivo-feme Mt ketika Beatey

pukulan, alay sehimusnyn dapal di

prly Sy Foetioa, 7
; i « Mrve-Bee Wi ketik :
o membuat pukulan yong membuin diriny anisg " i Hit ketika Bamer berhenti pada fave

_h.L b ___.__m_.__..q LA ] i 1 4]
j A .__. W r._r. li _.ﬁ.r_ M s 2 g i I
i L myeniuh surmud e dan Mgk
b = J be _.._._ uuuu

2. Pada sial seorang Hall

Fese, namun ado pelari yang menjadi pelari paksa scbagai akibat ¢lari

a2



u lebib Pelari di G Pemukot memperiled ebiky

7. Ketika terdopat satu o

sotu Sme karenn hasil pukulannya dan tim yang herahan memibniul g

untuk mematikan Pelori yen

cocorn logis apakah Pemukul mendi

atau apakal Pemukul dapat maju ke 3ase setolah fema Pertami Kireni Fisg
Choice
CATATAN:
Jangan memberikan farer dengan Heve-fene [l kelka Pelarl sung

didepannya dapal Jdimatikan di Howe Ml atnd selarusnain dapat difi

lsetika scbunh o terjadi. Jangan memberikan Seare dengan Tt FHif k

felari yong ada didepannys mencoba maju dari e Pertama dan

dimmikan di e Ketiga, atau seharusnya dapat dimatikun ketiky schuah
wriadi, Bageimanapun dengan penpecualian s

jangan menemukan nilai dari scbush Bawe Hin berdasarkan jumlah Hae
dopat dicapai oleh Peluri yang ada didepan. Scurang IPemukul munghin
mendapatkan Tie-fioe HiE mieski Pelari yong

Beve tau bahkan (idak maje sama sekaliz Pemukul munekin g be

mendapathan Ch-dme Hil bahkan ketika dio dapul meneapai e Roedui
Pelar yang ada didepannyd dapat maju dua o

1 Ketika Pemukul berusaha
ffir denpan cara g puda fave vang ditujunve. Pemukul wersehut |
dapal berishan pada Base yang ditgjunyt wersebul, Apuhiln dia Ched

dan dapat dimatikan sebelum dupal kembali

vong diperalehnya dan selamat. Apabil

memperaleh jumiah Sor

K

| i

an miaka d

her Siike di Bese Kedu dan dapat dimat
Eh-Berer Hir Apabila dia Cher Siide di Base Keliga don depa
ko dia hanya memperoleh Tweo-Bee Hil

CATATAN:

el

g adn dideponny . Eeprer hurus dopial menenigg
putkan Te-ae Hir gy Tiredfo |

chagaimanit terschul i

ada didepannys hanya mujus

untuk membuat Tivg-Sese B ataupun T

ke Bae dengan selamdt

g
pnatih®

S scinrang Pelari melewati Bae (Cherrey padn Base Kedua maupur Religa d
dusa maup elipa dan

o dimatikan §Jomeed Chg Jia mendopatkan sesuai dengan Seoe terakhie yo
e : i ! yang
wyuhnya, Jika dia terus Berlari dan menyentub Base Kedua dengan kakinva
¥il.

pkan usaha untuk kembali dan dopal dimatikan, maka dia imendepalkan

e (it Jika din terus berlari dan menyemuh Swe Ketiga dengon kukinya

. _.H.rmr.u_._ uszha untuk kembali dan dapat dimatikan, maka dia mendapatkan
e Hi
Podn saal seorang Pemukul, seielab melakubkan Sg8 Mi dinyatakan mati

karena lidak menvientuh salah satu Base maoka M ovang dicatakan
kepadunya ditentukan oleh Baw terakhir vang disentuhnya ur_u_._m_,u: aman
Hi Twe-Base  Hir TTree-Beme A, Jika :
Hopre-Fere

iApdkah  Ohe-Beme St
din

dinyuttkan mat Larenn. fdak menyentiub mak
3 aki
kepadanyy diberikon Preee-Bawe Hin Jika dia dinyaoRkanmai arcnp lidak

muenveniuh  Sewe Ketiga maka kepadanva dibertkan Tee-Bme M jika dia

dinyiiiak ali ka i
inviliakan mati karena  tiduk menyeniuh Saee Kedua maka kepadanya

diberik s Hirjika dia di
an Chvasferee Hijika dia dinyatakan man karena lidak menventluh

Bee Pentamz moka kepadanva diberikan hanyn iSeder lidak dicatal
Akiny £

atda soul Pemukul diberikon Tie Baoen TTree Bows aten Hoow fm

Berdisurknn k
kan kewntuan yang lerd ' inan i
yang apal dalam peraluran permainan ini Pasal

T Aval 3 atw Py
¥al 3 ptaw Pasal 7 Ayat 5§ (A). maka kepadanya dienatkan Tieo-Bae

.t.h__ .wﬂﬂh_.n.. _muu-...H_._.. —....___.
" -Bemet i maw Hanwe R sebapai ‘0 ; "
et paimana keadaon yang sesungeuhnya

.

BRI o i B R ke
: f}? YANG MENGAKHIRI PERMAINAN (GAME ENDING HITS)
L H T s
Lirmung diletapkan dalam Pasal 10 Ayat 7 {G), pada soal scorun
BRUl mengakhiri DA R

,a_&m

ermainan denpan mefakukan sebuah Pukulan Aman {Se

._-_.__u__.__n__u.". » " sy 5
vng masuknya skor yang d1Buotehkan sgar Gmnya Japal

P, miska kepadin @ diberi
ka kepadinn o diberikan pencatatan Hir hanya sejumilah Bawe yang




. ¥ 1js =g HF
membuat Pelart Juin uniuk dapat maju juge, dalam hal ini berikan cattan

dilalui oleh Pelari yeang mencetak angka kemenangan. kondisi yang sani

riaku ketika Harer yong DCrsoh Jeutan dinvatokan mati. § il i
berloku kelika Sargr yong b 4 in} Stolent e don herikan eatatan saty Frror kepada Crrcher

CATATAN: ; ;
i 3, Pado sl Pelard bemial untuk mel
E . ' " -3 _.rpnh/ﬂhz.._._._ .ﬂ..nt_.‘b_. = i) " 5 o
Berigkukan juga aturan diates kelika Pemukul seoura teori diberigs G . ne—_—_ . v dtau seteiah G Pleker O
i . 3 menghindars untuk dapal dimatikan dalom permainan B Do de

Bavtambakan oleh karena diberikan schush Evim B TH seuana Olonig ot —_ . rhedan dapat
melanjulkan menuju Sewe berikutnya tanpa d1Bantu ofeh kejadian G

it m uwuﬂu- an _un_._.l_._up.__._..__a_ a5 _.r _H.._ _.___.___ Hil _-_.._._._ _.“_E u-_._-..ur;rp_._ L i ul - .r_
ul 9 f b HEh] T_.. Jadinya [21= ikd E 1 .ﬂ_ il 1
W .ﬁ#uﬁ. .m alan C N _.f.ﬁmm:“___.-n

seorang Pemikui mengakhiri pertandingan dencan sebug
¥ 3 v apaid WAL | ¥
maka Penukul tersetul Bersiog berikan calalun Soden Bave pada kedun Pelari

Ayal 3, Pada soat ) : [
: tecdapal adanya Pelari lain yong juga dapal maju menujy Base beri
M s yang keluar dard Tapongan prermiiman. 4 crikutnyo,

emun Petari vaug bersda di G dinvatakan meneetik skor. . Pad
? - . AREATH] e - :
tseurang Pelar maju menuju Bawe berikutnya kelika Pelari lain

dengan s

sedang bernin unluk melakukan Seaf berhasil mengindar Prooe dalam

K. STOLEN BASES e
N B sunli permaingn M Oeun dan dapst kembali laei ke fRese s
Schuah Sien Hase diberikan kepada Pelari pada si el ke fase asalnya lapn
s, Eror Fooe Ot Flicke's Ch

._.:r._ -_I.L- ._.. Ml _“.—rn_- d o : K O ]
| .H—Hﬁ“-_“ n._- IK H_HD.UH_. ._mwﬂn._"_._ E_FT ._-__...._Dn_-MrH_ = Uﬂ:.r.ﬂ_..._ Canial n.r.n__.F..
e R R

renambah saly B tanpa bantuan fi P B kepada Pelard
adn Pelar yung maju,
Prreveed Balt Wil Pich, atau fgk Dengan kelenluan sehaouimana berikul: :

1. Pada som seorang Pelari mulai berlari menuju Base berikutnyi schl

Paeda saat Donbie atau THP e Seal \erjadi dan salah seorang Pelari dapu

din ks L8 T [ ] L 111
lakim. _r._l"n.__ m _.l._.wﬁ__ LR i ._Un._._l_”h__._u._._ _u_.#_n_._u\_ Fer i m sed
¥l SOUne

Firchzr melakukan lemparannyo terhadap pemukul dan hasil lemparanE B itin s Gl d
g puny . tidak diberikan catatan Sk Boe vonp diberikan keos S
| b keadian bR +HNE rikon kepido Pelapi

linny .,

merupakin e Pick atau Peroveel Bl apubila dic

bersanokulaon catatan Soiv S dan Jani® Pad
4 saal seorang Pelari berhasil dimatikan ( Zemeed Ow) setelah Cher

berikan kepada Peliri yang

N baik i :
mobak i B ovang seding dilvjunys alau Ao usalnya

Repad:inya tidak diberikan catatan Solir Bae

berikan keselahan bermiin,

PENGECUALIAN,
fika schagni pkibat dari kesalahan hermain terschut. Pekir SIS 6 iy sy b !
it 1 ) erdasarkon penilaian Scorer usaha scomng Pelari berhasil oleh

melakukan Sewig dupat melaju menuju G herikutnya, atay Pelar b N : :
yang ada juga dapat maju karenanya. berikan juga catutan Ak Pl ® B S : nw lidak ditangkap dengan baik. jungan berikan
Persed Balf sebagaimana catalan mengenai St Feree diberikan. ot fov. Berikan catatan Jlxsis poda Fleider yang melempar dan
werniol untuk melakukan Swal dan Ceclr sl

b,

kukan lemparan liar 428

*

L] e
R g an calslan Sroe padn Sefder yang gagal menungkap dan berikan
2 5 (T padny pelari wersebut rﬂ...:._.m:_.p_..m.nﬂm____.ﬂ

rimvit hola hasil lemparan dari Picher mel: e
P ik oy vatalan mengenai Safen Beveyang diberikan pada ' Polar
5 pada sagl Pelan

[ [ i
fiese. berikan catitin Sk

usahunya mencegah torjadinga Swale -
, J i iy kareny kebingungan tim lawan, Catat sebagai fi .
« Catat sebagai fieic s chojew

i .__h.__...u___mq...m_u..m..._hm._{ﬂ.

Janpan berikan catalan Eror keeuali lemparan liar wrscbul mefSs

Pelarl yang melakukan Srezifing dupal maju mengju fkse 1ambahans &8
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¢ SACRIFICES

| Carat subogal Soorfiee Mo ketika schelum terdapat dun mati, Pemukul
' il

lari akun diberikan catatan “Cemgly Seng poda saal gy

Kepoda seoring Pe

dapat dimatiken blau sehamusnyo dia dupat dimatikan dolam sebush permaigg
. At ¢ s Iy
Gneimdjukan salu . lehib Polari deng :
mgan melakukan Swew dan P
t rmukiul

janpa adanyd firor terindi ketiko
Mencoba untuk melakukan Stealing

2 Mendopatl Picked Offban mencoba untuk maju menuju Baw
enuju Bae sclanjuinya gken dimiloi sebagal E..__

subut dimutikan di faw Perama, atau seharusnya dapat dimatikan ketika

heriku erdapal sebuah Fleifng B

.E_u-n .,._:—.-._ _.-.I-._. .ar h.u._._u_.__ _J__l_._r_h_ Fun m _.n._u“_u_.._LE T [ 0L
.P.:“_ . . __r E.__._.
I 1 matll. _ﬁh _..ml._. T e

_”ﬁ .__I_..._.r.._..__m._ L_.wa._n_..“_rr I u P
= [HES i Ll
b (2] _.uﬁ._r._ L{544 __.r" __.kuk._ _..Xh_._ _n._n_. berh L:— TEmalisn ._-._..k—._ ¥
1 ST n

o didepon untuk dapat maju satu e
ECUALLAN:

untuk majulh
3. CwaSlic ketika sedang melakukan Stenfiig.

CATATAN:
Dalam beberapa hal

Cruedir dan Pelarl berhasi] Jimatikan ketika
ka tidak dicotat sebagai Carghy Serding Nl yang sam
e selanjulnye kurena rerjadi DMt

-

lotika bola hasil lemparan Piich diclakkan nleh

P suat boia hasi i _
L baia hasil B pagal digunakan unok mematikan Pelari yung

¢ sedang herusaha unluk maju men didepan. dan &
! . dan herdusark enifais
san penilaien Scorer bala lerschut tidak dopm

unakan untuk mematikan pemukul di Fre Bawe meskipon tidak terjadi 5
TN

B berikutays mid

heelaku ketika Pelarn mendanniban &
£l

Hew, Berikan kepada Pemuokul dengan oife
2an cilal sebupai Sl ;
; ebugai Seerifice S fetiha berdasarkan penilaian Scorer Pemukul

Hakukan oy an 1w
fee dengan tujuan utama membual scbuah fme Hir & bukan

L Lujuan memajukan Pelar y

I ! : yang [ B i)
RN it Bl o . Berikan Kepada Pemukul
FATAN:

Smenean | ik

kun peratur i
peraturan tersebut diatas sel i

; alas selalu berikan ke :
_...n?:._..h Kuuntungan
MR anabilu terjodi kerasuan,

{HTE 2y

_u_,_._::—:i Sewvifie M ketika sebelum lerdapat dua mati. Pemukul
..__...:__ pukulan Fiy Sadf plou LimeDrtevang diterima oleh Ony Flelder atau
S vang berlard d Chufied! dirrana:

S_E LTy 1 ditun -...U {in —un.muﬂ 1c5, .r. sielah tan o m i
_._- g ._._ ang il

L - 1 1 il _.u_.u._...r 3 i [ ﬂ
. 3 : 4] ] L 0r sScie T_ i
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b. Bola terscbut jotuh, den gpabila dalam penilaian Seoner Pelani d i catat mlanyva Assistleckecuali dulam kondisi ementu);

mencelak skor seandninya bala tersebul dapat ditanghap. pada siol Pemukul dinvatakan mati korene fgfeld A vang  Gidak

CATATAN: pectanikap,  bertkan Puond kepada Frefder yong menurul penifoian

Catal scbagai Sacrifice Fy berdasarkan Pasal 10 ayal 9 15 bagiun 2 bahl wpﬂE?"%u_ metakukan wnpkapun,

ketika terdapat Pelari lain yang dapat dimaiikan sebagai akibal mentadi pg 5 pada suat Pelari dinyatakan mati karena tersentuh olch Frr Bali (lermasuk

naksa {Forced Or) oleh karena Pemukul menjadi Pelari. fleled ) berikan Prowr untuk Fielder yang berada paling dekat dengan

Paer Onls ula.
Pritour harus dicatatkan kepada setiap Fielder yang: Cflada s Pelari dinyalakan mati karens keluar dari garis ketika
. Menangkap Fly Ball wou Live Drive baikl Fair maupun Foul. menghindarl Trg berikan Puowt untuk Fldnang berusaha mematikan
7. Menunpkap bola hosil lemparan Fiohdn lnin yong menyvehabkan mating Pelur] tersehut.
Pemukul atau Pefari. i sust Pelari dinyaakon mat karena melewati Pelari loin, berikan
3. Melakukon Tags pada Pelari pada saat Pelan sedang tidak burida di B . i uniuk  Fields vang beroda paling dekat dengan ik dimana
dimana dia dimaksudkan sepeni iw secars legal. {erjadinya kejadian tersebul.

Secara olomatis Puow diberikan kepada ¢ ol poaks saul: Pida saal Pelan dinvatakan mati korena berlarl menoju Bae dengan

1. Ketika Pemuku! dinyaakon mati karens memukul bola seeara Lk S8 wruan vang lerbaiik, herikan Peord untuk Fleider yang berjapa di Bae
(Iegathy Beded Belf). Ketika Pemukul dinvakan mati karend miclaky perami vane dilewnti ketika berfari dengan urutan yung carbalik irsehit.
B kearsh Fod pada saal menerima Srike ketiganya (lihat pe pecual Pads suar pelari dinvatakan min karena melakukan bupgBrenc rerfadap

pada Pasal (0 ayal {7 A bagian ) Fileder manopun. maka berikan Aot untuk Frelder vang mencapal

3. Eeiito Pemukul dinyatakan mati karena terkena bola hiosil paskalan iy Interfervixe dengan Pelari. Pengecualiannya adaloh ketike Flewdr sedang
3. Koetika Pemukul dinyaiokan mati karena melokukon heefimdce Ko Berida dufum posisi melempar ketika feegfmece terjadi, Dalom hal ini

Centelaer: .,_..“.._.frn_.. Pt urituk Feldy yang dimoksudkon uniuk menerima bola hasil

4. Ketika Pemukul dinyatakan mati karena melikukan kesalaban uil Wemparan ersebut, den berikan okt untuk Faldr jong melempar namun
; Jom !

memubul (ibar Pasal 10 ayat 319 :__..._.:_unﬂ fierforence,

3. Kelika Pemukul dinyatakan mati karena Hr._.__n__ur__._n:E.:_q.__,.‘_... ...ﬁnaﬂ_m.,_u_h_wu.__n__:.?cﬁ.a_..__”..u:___.hunEnza_nrrﬁn:ﬂ____.h..s_.u__m___s.....e_v.u:m.
sclelah menering empat Sl | ...._.m_._"r:__,.:: oleh Pelort vang berada di depannyn sehagaimana dimaksud

6. Keiika Pelard dinyatakan mali karend menulok untuk maju dart Yalum Persiurmn Permiainan pasal 6 ayal 5 (M), berikon Prgnt uniuk

Ketiga menuju Fome Plae dengan twjoan mencelak shor yunge el Fitathersemeny, Jika Febder yang di-imerfrerce sedang dalam proses melempar

kemenangan, Bola, berikan stssia kepadanys, namun hanya berikan salu Assid untuk

Friendt lain secara olomalis juga diberikan kepada hal-hal tersebul dibavvass LA suly permainan sebsgaimana dimaksed daluam Pasal 10 ayal 10 (B
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ayal 6 donayat 7. ..,. Jangan becikan dssist kepada Folder yang membuat femparan liar b

Awlsr munyehibhan seurang Pelari dapal maju, meskipun kemudisnova. Pelari

Sebuah i harus diberikan kepada Fiekdr manopun yang melcningg ferebut dupat dimatikan  seiclshnya dolam sebuah n_.ﬂ_”___,u_: r.u:

ataupun membelokkan arah bala. baik bola hasil pukulen maupun bola hag _ hutkesinumbungan (Cwninors Pley) Sebuah permainan .E:”u_. F.ﬂ.” _uL._._. ,u_ ,_wm

lemyparan dengan car Lereniy schingga menghasilkan schuah Poiternat, iy permansin vane memiliki kesalnhan nE._:n_,_._E_. __“v.”.mx ___r“..“a".,r”_c___

horusnya menghasilkan Puowt ketike Broe e jadi sesudehnya pada Flis Maupun tidak) adalun sebueh peemainan yang bary, dan felder L ._ S

manapun, Hanya satu Asar saja yang diberikan kepada Fildr manapun 4 B nciukokan kesaiuhan permainan. tidak amwn_,z.,.u: E.Mq y SL_”.EH“._:
souali o

melempar ataupun membelokkan arah bola dalam sebuah permainan Rig Baemilikl peranan dalani permainan ving bar
i 2 yeng baru,

Deniiyang menghasilkan  sebuah frgard, alau harusnya menghasilkan P N DOUBLE PLAYERS, TRIPLE PLAYERS

ketika (rcrieriadi sesudahnya pada Flelser manapun. Berikan panisipasi dalam Donbe Play atau Triple Play bagi Flelder
el = gi Flefder mannpun

- U %la i winnle ey b = ¥
CATATREY: pang berhuk alas Pos atau Ladi ketike dua atau tiga pemuin berhasil dimatikan

) +r i mr - ola-mala Sau l __T ﬂ_n._ d .ﬁ_ E—.—._. renlar it 1 H ! Boaadid
= LI 43 54, 3 _U.._.n_._-_ bola Fi ._u.& H.L_H r pal Gen n san
il 1p ikl (| 5301 50 v i w.p_.u._ s n.“ MEan 2anl
._ﬂ. r—u utakiin bl Al 13 L ker UP__L_._“ (] 1 PEne AN ¥
it m
y} U_EQU L n__ . .EP—H ﬂ LULsa ..1 _.ﬂ.__h..._.

sebopal oLswis, hdembelokkan  Defeg” memiliki makna unluk memperin

ataupun mengubsh areh bola dan olch karenanya secara cifektil membanis am posisi Michig dengan pengecualian scbuak S T
. - = ' : sror dldu Ko

et o

pesmainun berady diontara Mo vane 1erjadi,
LEATF AN

ahan

menyebabkan matinya Pemukul danfatau e
- Berikan Asix kepada Flder manapun yang melempar alaupun miembelabh
! ‘ Berikan juwe i o ) ”
arah bola juitie Leawbly P leqe etan Veiphe Play jika dalsm schuash Appeal Piay
flah bola burada dalam penguasusn P
gunsusn Ficher yvang menghasilkan Pur O

selana permainan. yang menyehabkan Pulari dinyatskan keluor B
Winbithan

frerfenunce alou beckard dilusr baas.

- Janpan berikun Lsb kepada Fiicher yang melakukan Sl Ol .
."ﬂ.wmhh___uﬁ_ah

Engy:

- PENGECUALIAN: Berikan

r ] T | o | | .r_ fermn rkap T FTH_.__._.L._—..'.:._ Lr _._L_._._ selia T._.-._.__u ":m-n— ST 1} ang .
u I I m I L JELC =il yang F_...H_..w.n.ﬂ._

m simyhual 50 .____._..__. e “_r—__rw ya B BE .__.
i b i ﬂ_ﬂ L:m A “ Eiry
& : H m

o, lanpan berikon Ao kepada Picfay Loliko, sebapoi fusil dard Ml fegal 48 T :
:r _, ’ nemperpanang hidupnya seorang pelari. atay membizckan Pelard

-.—.F i
My salu Bese alau Jebih,

diterima vich Cucher
ok
: .—.}4.}2_

seorang Pelori dapal dimatikan. dengun ard (il

melihat searang Pelari lepas dari B kemudion din muelakukan Wemi=s

umuk mematiken Pelar lersebut yang sedang berusahy miclukukan 8 u..w__u._u:mﬂ__::z yang terlaly lama dalam menguasai bol
. | N ; H T sa bola yang tidak melibatkan
alau melakukan Tag kepada Pelari yang sedant benusahi mencelak sk E.._.:.._SE kesulahan permainan secara mekanik, tdak d
: nekanik, tidak dopot dikaekan
.u_...uu.nu_ Eireye “
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clur) lersehwl atw pelard lainny k i i
[ au pelan linnya entuk maju sao Sase otow lebih dy Juare

(7). Apabila scorang Flelsr terseniuh atau menyentub bota maka belum jeg

sehugh Sree Jika sebuah bak yang mengluggs frersee vang schacusya dicapai jika lemparannya tidak liar

dapal dikaokan sehogal
tanuh melewati kaki Fielder atau sebuah boia Poz [y jatuh Ke lanah (g

penilaian Seover bole tersebut seharusnya dap

(i Sebush Enve hurus dikenakon kepada setiap Fielder yang lemparannya

terseniuh dan menuni mengakibatkan pantulan vang tidak natural alau mengenal dase ot
" z NIge gLy

dikuosai olch fieldy dengan usahd yang hinsa, miaka schuah forae hopgg piengenai Mlae Mol dau menyentuh pelar, fefds: atan Cngee, yang
akhimyie mengakibatkan pelar moanapuen untuk maju

LTATAN:
Aplikasi

dicatatkan.
(3}, Kesalehan pemikiran alau penilaian tidok  dupal dicutal sebava)  Eng

1 peraturin ini keiika werlihal adenva ketidakadifan kepada

terkecuali dibahas secara spesilik di dalam peroluran.
a) Schuah Froe harus dikenakan kepada sctiap Ml Lotk div Vi Pl ani ik yang lemparannyo akural,

njang <t Bar seorang pemukul apakah pemukl ap dese yung berhasil dicapai pelari harus dopat diperhitungken

Fiy, unwk memperpd
tersebut pada akhimya mencapai Firss o atau terkena P e
kelika din menangky

il o ] Vo O ! ..
entkan hansa | Srror atsw lemparan lias, dengan tidak melibat jumlsh base

b dicupai oluh seorange atauw lebib pelari.
@)

] L [ apfe o r & t!
= kegagalennya untuk menghentikan stau mencoba menghentikan schuah

b) Schugh fror harus dikenakan kepada setiap fieldr
sebuph  gronewlal! padi wokiunya un

Scbuah frror harus dikenokan kepada sctiop fiedder vanp Karens

kola hasil lemparman atau
melakukan p e kepada famer Rurwer dan pagal untuk men-rg Fusd
ot Bt R lempiran skurat mengakibatkan seorang pelard uniuk maju. padahal ada

Sehuah Frror hurus dikenakan kepada setiap fiefcler ketika dia menangss

c) Kusempatan uniuk lemparannya,

sohush bola hasil Jemparan @iau gromball peda wuliunya  ual m.ﬁ_,.ﬂu fumparan terschut dilakukan ke second bese, Scorer harus memutuskan
. Sk

affoere Pepras

melakukan pr ot kepada seiap pelari dalam kejudian paksc ..m_,_u.._r...._._ hal e merupakon tugas dari second bare alou shersiop uniuk

.._..__.._".,n_L et i v :
menghentikan bola, dan pemain vang lalai akan diganjar dengan Error

gagal unluk meng- First Bz aviy pelaring

akun kepado scliap full yang lemparan i

d) Schuah by harus dik
(Wild Throw) mengakibatkan pelari uniuk sampai di hase dgngd

selamal, ketika menurut penilaiun scorer jemparan yang baik sehanisEs

daput mematikan pelarinya.

PENGECUALIAN:
o tidak dikenakan menurut kelentudn ini jika lemparan liar dilak

unluk meneegsh aeien e,
{e). Scbush Bror harus dikenakan kepoda seliop etk yung Jempats

. = i " T
ljarmya dalum usaha mencegah seorang pelaci muju :.._._:,n._,__r_s..._F 3
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CATATAN:
Jika dalam penilaian Scorer tidak diketernukan ali
vang melempar bola akun diganiae

gon mau kejadian ungg

lempaman dimaksud. makes pemain
dengan Errardh), Apabila Umpive mermberikan ol bave lehib kepady

dikarennkan  adonyit  QanEEUAN i)

pernukul Ao pelori - manapun
A pelanggoran Bk Cangiuan akan

pelangoaren. pemain Yang melakuk
diganjar dengan solu Eror: tanpa melihat berapa base yang whak dilalui ol
betizialan reped
CATATAN:
Jangan memberi Erora pabila

mienurut penilaian Scoren pelanggaran tidg

merubah

Play.

Errar Lidak akon dicerikon apabils \erjadi hal-hal sebagai benkul:
o) Emo- lidak akan diberikan kepada cuifor apabila setelan mencrima Pitle
ia melakukan lemparan hiar yang merupakan usaha uniuk mencepah h....,”

aran liar terscbul memperbolehkan. gl g i

base, keguali opabila lemp i
sntuk mendopatkan sate atau lebil kst base, alau memperbolchka

pemain lain untuk maju salu baxe mau lebih.
by Epo tidok akan diberikan kepada fiekkr manzpun yang MEnSE 1

, Jika menurut penilaian Scoror

pelari (idak 2

membuat lemparan liar

mali apabila Jumparan wersebut dilakukan dengan usaha biasa kel

lempara liar lersebul memperbolehkan pela i manapun untuk gl e

hase yang dicapai apabila lempardn tersebut bukan lemparan liar.

| ..
liae dolam usahanyz untuk membual duble Pl iwau Tiiple Pl ksl

temparan for tersebul memparbolehkan pelor manapun pntuk mclEts

hase yang dicopai apubila lemparan terschut bukan lemparan dior,

CATATAN

Sul fikdr menyio-nyiakan bola, yang apabila berhasil, akan melengkapi

il Fieqy 1 Tiiphe Pl fieleker yang menjatubkan bola harus diganjar dengan

i dbun berikan ceois kepadu Fiedder yang melakukan lemparin

a) faroetiduk wkan diberikan kepada fiefder manapun apabila. setelah adinya
Aunh e .

srvennd ball atnu menjauhkan By bl G cbne aiao bola hasil
lemparan, 1 mendapatkan bola tersebul eps pado wakiunya E._:”;“
mematikun pemain di bgse manapun, .

bt Firortidak akan diberikan kepada fiefdsr manapun vang membisrkan Fowl
IFly untuk pvuh aman doalam sitasi dimana ada pelori di third bese sebelum
diny i dun matl, jika menurel penilaian Seoer fiofls tersehul secorn
sengaja menolnk  unwk  menangkap sehingga pelari i dhid (idak

mendapatkan nilai setelah tangkapan.

- L) Kerena Pivder dan esteler menangani bola lebih banvak  dari fteldar

manapun. beberaps misalnya Playkarena bola lemparan Pitehier § Pitched
b.e__“__ dijelaskan pada poin 10.15 schagai lemparan liar dan e bell
Errontidok akan diberikan apabila sone lerjadi karena wild Pich Em:.
frosedhall
1 Eiror lidak akon diberikan apohila Aorer mendapal sl fro Aose olag
apabily ia mendapat s deve sebagni hasil dar wilkf Blick atog e E...
) Sant sieike hetipn adaloh wild Pick memungkinkan bater untuk
y mencapai first Ao mendapat scare strikeow dan sebuak wild Pich
(1) Saar sieike ketiga adalah parsed balf memungkinkan darfer uniuk
mencapai first besy, mendap sidcorn dan perswod bl

L__m (i ._ 11 m _gn_ ﬂ_rn_n.- lan! 2 hm Cha F*u._u}_ L_.r.__.n .& "u.ﬁ.nqr_.-_._ z_..—uﬂ I 51U 2 a4 lciih 3 -_._“? magpi
i muw_._ D.r._u 1 2l _ el
i i .._ﬂ_u_ﬂ_. 4] mn: ﬁ

Sebawai hasil dari passed bafl, wild Pitcly, atau balk,
o Sum Called Badf keernpat adalah wild Figh nlaw pased bl dan
menganstikan (a) dmns v untuk maju ke dase unmnaur.wﬁq
penama: {b} pelari manapun harus bergerak maju iebih dari satu

base kare s i
¢ karema Mo on bail atau @) pelari manapun. lidak ferpaksa




u base atau lebih, score boaw o ball, dan jugd

untuk maju, maju sal
will Pitch atau peosed ball terganiung pada situasi yang teradi:
bola setelah v Pich alae poed bell iy

i ool colcher menangkap
an moematikan bemar e di jirsr bese, sy mematikan

ih maju. mendapat aTbasatil o HFa

strike keligad

v, 1api salu pemain olay |

aelar, jika ado, miaka salu pelar atau iebi terscbul whitn - Lereal

mendapal Pla

P WILD PITCH - PASSED BALLS
a) Witd Pich akan diberikan saat bola lemparan Pitcherfaeltvrved ball) yauy
alau terlaly lebar. atau terlaly rendaly

sih melambung terlaly tinggl.

schinppa caic/er lidak dapat menangkap alau men
lari alau lehih un

puntral hold dengd

yephn normal. yang memungkinkan seorang pe

miaju.

by Wil Firch okan diberikan saal sehuah defmeredd ball yang szh menyent

—

tanah schelum mencapai fome Plaie dan tidak ditangkap oleh cals

memungkinkon seorang pelari atau lebih untuk maju.

¢) Catcher akan diberikan passed Bl sexw o pogal untuk menangkap 2

mengontrol Picled ball yang sah vang seharusnya dupal ditamekap

dikontral dengan usaha biasa, schinzga memungkinkan s peluri st

Jebih uniuk maju.

Bases On Ball .
grends

a3 e on belly afen diberikian saal s dopat menuju firg b b
ite -owe, lopi saat holo keempot

Il

bala telah dilempar keluar s

jersebut menyentuh bagen hal T akan dicolal sebagai "hi patresd

|18 thY untuk prosedur lebil lamjut 500l ada salu Pacher Lertibal dals
hilES

pemberian b o balis jugn hihat 10.17 (b kemungkinan

nenpeanti yang mendapat base an balls)

b} Base balls yingz discngaja (oo e = Baltvakan divalat
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jhe (Piers

ke ol diberikan saal

. f.mcnaam._&.._*_«__.. dimatikan oleh tangkapan sicike ketipa Carcher

Seorang Baterdimatikan oleh sieike ketipn vang tidak teoagkap saat ode
O v i famscebelum adanya dua mati. : i
! L Seorane Batter menjadi newrr kacena dirseribe tidak tenangkap:

“ht.. fhisaat bever menineualken permainan dengan mendapaikan dua srite don
pengeanti melenekapi stwkeons. berikan stdke o dan A Ber kepada bearer
mit. Jika besier pengpanti melengkopi aen o bat depgan cara lain, termasuk

anbedls, berikan nilai aies hal wersebut kepada &aner pengganti

rrrel Rotars

weel Rio adaleh P dimaona Pieser vanp berianppune jowob ntas

.__.,.,.=u__._.. i tanpa Gror (termasuk emepwndwereence Caclerd dan prsed balls
" Keuntungan atas keragu-raguan barus  diberikan kepada Pichadalam
" ukan bause mona yang seharusnya dicapai dalam suatu gane tanpa Eron
..w_w._.__n._._n_::ru: vyl rwas dese oo balls vang disengaja, teclepas dari sitoast
biberikan dan diperlakukan sccara sama dengan fawe o bedfs vong _u.__._.__._,._n .
”.3#& frar dkan diberikan setinp kali pelari mencapai fome base __.:,..._.EE._
__m_.&..__.E_._._ Aafer Tie soceifer s, sectifice fby seolan beses, midonts, fielae’s eloices,
D eins Beally, it Beniters, bealks, staw weiled Pircdr {rermasuk wiled P di serike keriga
“one memungpkinkan Aarer miuk mencapai i bassebelum kesempatan

T T i
aditawarkan urtuk mematikan tm lawan, Untok jujuan den keperlunn

Pitcher tidak melskukan usaha apapun unwk melempar lemparan
N Foe 0 1 " H ;
lerakhir kepada Beowr lapi sccarn sengaja melempar bola melebar

kepuda Comeder df luar Cemelers basl) jiko Baver diberikon baw oo

budladitariy keluar karena menolak untuk maju ke fisr Aoejangan
berikan fese on bedfs Berikan rime ar bar r

.._n._ Tty e
waer ferscbul. Dalam menentukan Bened Bewe besine hurus
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: e r E CEACIT a
eraturan ini. penalti dyfersive imerfereire akan diberikan scbagai kesempiigy
P2 z

: i - geni cu. dan menghasilkay ©
fielding. Wild Pich adalah kesuiohan Pircher sepenuhnyd

Eqryed Run sama seperti hase an ballsatay balk R
Tidak ada rmenyang diberikan apabilo score dari Mupmer yune menipai ol
10dh

Setiap kali terjadi Fddng Erw Pucher akan
keraguan dalam penentuan base yang akan diberikan kepada pela

ri jikE

permainan Lim bertahan dilakukan 1anpa S A
o ot et Ll ok i
Sual Picler dipanti pada pertengahan inuing. Picler penggantt Lid !

ukan wich 1

e ot
s ik cgrod maupun meeTal yung i
Hibehen. 11t ._.T_rﬂ_,__ iz ane "_._..__n._u_.._u_.nﬂ—.qn

A gl |

¥ Py ¥ e i

MAnEpUn yang mencapl base berdasarkan foldr s oo
N k

serang pelard yang 1ersisn di kese aleh Prolerpungganin
gerang pelard yany

CATATAM:

Moksut daa tujuan dari peraturan am
tigp pelard yang di base, doripada pelari individual,

setia o [

di bare. dan bebas, in akuan diberikan selurul j

umuk memberikan saiap F8

Ham

menempathan e ; .
e dan termasuk jumiah Awwer yang tentinggal di fase

beruruian k

meninggalkon permainan, kecuali Rawer tersebut dimatikon tanpa tindakan

dan e tertangkap melakokan sealing, Picked off b, can eelled or uniuk

pelanggaran/eanppuan saal Anver e tdak mencapai frw bese dalam Play

PEMGECUALIAN : Liat canoh no, 7

N el 1) sebagai hasil dari At atou seiclob tine af hat-nya _._.__..._:.,_Eru” nnnwﬂ_. .. m.cx._.a...__z..
e foud iy, (2) Karena ganggupn atau pelangearan (regrence or QS ulit. P mefakukan walk weehadap A dan digand oleh P2. B mati karena g/
atau (3) karena Fleldig Error apapun. balimengakibakanA menuju 2nd base. C fbrout D meiakukan 1B hir, A
. Tidak ada merang diberikan apabila scorc di dupat dari fwmer .55.... mencetak score. Kenokan Bouniuk P
. hidupnya diperpanjang dengan Sor; jika bumer lersebut scharusnya nra iN. Plomelukukan well terhadap A dan digam oleh P, 1asi) pukulan B
dalam Playtenpa Bror mengakibuatkun A mati secarn paksa di secand bas, C mati Fareno ground
‘v Tiduk ada rmevang diberikan apabila pergerakan R dibant o mqﬂ balt mengikibatkan B ke secand base. D melakukan 1B Jut. B mencuiak
_ o bl atau korena paogguon atau pelanggaran lim o lawan. : seore. Kenakan rur unluk P
Hﬁﬂn::& hahwa mor tersebut seharusnya tidak lerjodi lanpd bantuis 8 PI melokuban welt wrhadip A dan digantikan oleh P2, B melakukan (B
dari mis Play dimaksud. - i menpakibatkan A ke 3rd Base, © melekukan pukulan gronnd ball ke
_ v Eraoleh Picher diperlakukan sama seperti roryang dikukukan oleh fiids shartstop dan A mali di home. B menuju 2nd base. D melakukan My our.
. n dolam memperhitungkan Eamwd Ao 1 Fmelakukan 1B hir. B menccak score. Kenakan Aum ke PI.
. My ; werikan keumungan G Sk P melakukan edt terhadop A dan digantikan alch P2. B walk, C

melukukan v o A mati di 2nd karena Picked oll) D melakukan 213 i

mengakibaikan B mencelak score dari 151 base. Kenakan R ke P2
Pl melakukan walk terhadap A dan digant
ek lechad

kan oleh P2. P2 melakukan
ap B dun dipantikan oleh P3. Hasit pukulan C menpakibatkan
A mati seeara puksa di 3rd Sose, Hasil pukulan D me

steara poksu di Jed pase.

agakibatkan B mali
L melnkukan fose e mencetak 3 it Fenokan
Mising-masing solu R untuk PI, P2, P3.

PU melakukan wetk lerhadap A dan digentikan aleh P2, P2 melakukin

Welk \erhadup B dan dipanti

noleh P3. C melakukan 1B Ain, memenuhi
Snuy hese, Hlasil pukulan D memaksa A mati i Ao,
Mt mencelok ongka untuk B dan ©, Kenakan 1 Buny
P dan pa.

E melakokan [B

ntuk mesing-mosing




.. Pl melakukan walk terfhadap A dan digantikan oleh P2. B melakukan (-

b4 A
di 3rd base. Mengakibalk
o 10 kit dan B irencetak score. Fenakan

hit, wetapl A mal an B menujy 2nd hase karcng:

|emparan tersebul, ¢ melokuka
Rurke P2

<.  Picher pengganti \idok akan dianggap berlanpeunt Jwah ketika b
pertams yang dia hadaPl mencapai st pase warena 4 hall jiko hates
terscbul mempunyai Keuntungan pada hilungan balt dan ke keiikg

Pireler diganti.
ioher digonti. hilungannya adalah:

Jiko swal Fi
3 hall. 1idok ada sirike

3 bafl. | steike

3 ball, 1idak ada sirike

3 hafl |

trike

5 ball, 2 sirike, dan batter mendapat base 0! s kenakan sz an ball erhadag

e tersebul kepada Piteher sebelumnya. bukan kepoda lieder pengganti,
Tindakan lain oleh baven, seperii mencapai hawe od it ervor, flolder’s chics
e ond, alau werseniuh olen Piiched Ball. akan membual bezror untuk dipantikal

Piiefur pengganti.

CATATAN: ..
Kewntuan lidak akan dilakukan apabila mempengaruil @10 henentatSil

keteniuan
jannva adatah: i

Jikin. terjude penggantiin Picher, peni
2 bails, 2 siikers.
| haail. 2 stikers.
| Bl 1 seeike.
\ hall, no sike.

nt bafl, 2 stikers,
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o bell, | oaeeike, berik i £
) " ikan nifui kepada berer dan 1
e e dan iindakannya kep: f .
i i puda Prrefier
fika terqudi penegantian Miclesdi periengahan inming, Pitcfer pengpanti tidak ok
. | ilak akan
cndapatkan ket t i m
m ] keunungoan veng didapotkan sebelumnya uoluk kesempatan
.. e ¥ ¢ an o
ving tdak dieerimia dalam penemtuan Eamed fros

HEATTATAN:

i Mlaksud don e

pesileran ini untuk memberikan Piche pengpant] M

frwey vanye oang mereka sendin va
1 eka sendiri venp berianggung alas terjadinya hal tersebut

Pulum beberaps kejadi i
: eherapn kepodion. e sang diberikan  berlavwonan dénpan P
peneganti dapat diganti menjiadi f :
g [t edi s yang bertentan
.. yang an : gel i
. pan umuk seiurth (.
e b i
. PUowearlke A, B meneapui bose Karena ErorP2 menggantikan PI. C
1 e - Al »
Sieierne pan memberd nilal R Berikan 2 Deerred Mo Repada P
I Fravase! M ke pada P2, i i
2 . P y i i m
U walk A dan B, laly digamikan oleh P2, C mencapai base kaorena
_ Errte:D hoorie ren. mendapat nilai 4 Bee Berikan 2 Uneroredf Riers kepad
. 2 i LEpil
P23 Crargrrned Rrore hepada P2, o
Tidak ada our. 1 wolks m f
L oouf. P1owafks A, B mencopai fase karena SrorG o home nm

‘muembceri pilai 3 M

Ddon E savke ot P me ai
setle o P mencapai base karena EroeG have ot memberikan niloi 2

R Bk
et Berikan 2 el emnedkicpada P1. berikan 3 Rrec ] ecmedkepada P2

LWINING DAN LOSING PITCHER
I} Berik } Ty
than Seetigg Ficksr: menang gene (Cane o) honya apebila 1o telah
melakukin 1% stidaknya 5 @ i : .
. ukin Piech setidaknya 5 g dan limnya 1elap memimpin baik saay
dia  bermain i

maupun  selefah din keluar,

. sampai denpgan ak
Perlandingn. m. r
2) P
=} Feraturan “ha slakuk If i

n “harus melokukan Pigh 5 oianing secara lengkap! adalah emuk

mem bueriks ang £ :
ikan penghormatan kepada Swetigr Picfer vong memberikan
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b
Y

pengaruh kuat pada seluruh penandingan 3 alau & i, Dalam gowie 3

iviing, berikan Picher, game wan jike ia wlah melakukan Pich setidakngg §

futirgrdan limnya tetap memimpin meskipun ia diganti,

} Apabla Strirg Picher tidak dapat diberikan kemenangan karens alurg

nomor 10.19 (a) atu (b) dan lebit dari sty Picher pengganti dimainkay

dalam pertondinpan. kemenangan akan diberikan dengan aluran subing

berikul:

1) saat pengoantion Savig Pichen im yang menong mengambil alil
perandingon dan memperiahankannya sampal akbir pertindingan,
berikan kemenangan pada Fiche pengeunti. yang menurut penilaian

soover, pating eleknl dan membantu tim,

£d
—

Pirgle-yme bersangkutan,

33 Saal tim lawon mengambil alih memimpin perlondingan, seluruh
Pitcher yang melakukon Pirch sampai pada saat ilw dikecvalikan dan
peniloian kemenangan kecuali jika Piche yang meiukukan Ml sadl
tim lowan mengambil alih game wus melakukan Mk sompui Hmny
kembali memimpin. dan berahan sampai akhir perandingan, Piae
terschut vang menjadi wiwdng Piicher,

4} Piche pengganti yang ditunjuk sebagai pemenang (winning refief Pichid
akan menjadi Picher yang tercalal soal imnya kembali memimpin dan
mempenabankannya sempai okhic pefandingan, KECUALL: Jangor
berikon kemenangan kepada Picler pengeanti yane lidok elekil dalam
penampilan yang singkat, saat ada Picier pengganti lainnya yang |ebih
cfekiil’ melekukan Pl dolam memperiahankan kepemimpinan Hm
dalam periandingan. Dalam hal ini, berikan kemenongan pada il
pengganti yang sukscs,

4) Sanl Pieher diganti uniuk beter pengoont alau nemer penggami, sumud

R yang dicetak oleh timnya selami inming dimana o diganti akaf

Sual score serl. menjadi komes yang berboda bagl weeing don fovige

kun mas w

wa dalam penentuan Picher of sevoed saat tim=nya

menmpin,
31 Tunpa melibal Pt penama telph bermain dalom berapa fring. din

akan diganjor dengan kekalahon pertandingen @Gane Lasy apabila o

diganti st angka tim-nya sedang teningeal angka/score stiupun e sl

dalum kesdan wertingeal karena ada B vang dikenokan terbadapnya
seleluh diganti dan timnxa gagal wnuk menyamakan scare alau mendapat
keungpelan,
6) Tiduk adn Picher yang diberikan sebuah Shawew kecuali dia bermain penuh
_ datam periundingan, atau apabila dia memasuki permainan saat tim=nya
belum mendapas angka dan tm lawan telah mendapat score di ke
| pertama, bermain tanpa nilol A&w dan bermain  sumapai  akhir
_ periandingan. Soal dua ataw lebih Picler dignbungkan untuk showon g
sedations hal Bulzh vang harus dicantemkan dalam catatan Fitclirm:
ertandingan vang resmi.
7} Dalum  bebuerapa kejuarman (sepenti Major League Ali Star Game)

umumnyi seliap Pk diberikan jotah uniuk melokuban Fich dalam

beberapa dwirgg, biasanya 2 awe 3. Pada Periandingan dimaksud,
merupakan sualu kebiasaan unluk memberikan kemenangan pada Pic/er
of rectard budk fo seoring staner goe rdliover soat Gm YONE menoang
memimpin dan lerus mempertahankon posisi sampai akhic perandingan,
kecoali Picher dimaksud dimatkan setelah tim vang menang sedang
memimpin. dan scorer menilai bahwa Picher beri kuinva berhak antuk

mundapatkan bemenangan,

R Suve Untulkc Relfef Pitcher

Pllcher erluk diberikan Sme apabila fa memenuhi tiga kriteria berikut;

I} la adulab Siisiiige Pieher dalam pertandingan yang dimenangkan oleh

limnva: dan
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7] la buken winning Pitche: dan
3% ia memenuhi salah satu kondisi berikul:
i fu memaosuki penandingan dengan satu fered dan tidak Tebih dart 3o
cdan P ek selidakinya saiu g terakhir: aay
o 1 momasuk] pertandingan. tanpa mclilal et denan Kemung Kinm
Rueryonp seri baik di bose. of b, aic oi chek (hemunpkinan qeesudidh o
areatay merupakan satu dari dua basien ant dilawan}: utau
() in melakukan Pich dengan baik selama 3 dming lerakhir, [iduk baleh

ada lebih dari satu Sreyang Lercatat dulam satu gann'.

5. Statistik
Kowa Perandingan horus menunjuk salu petugas stalistik  resmi

periandingan. Petugas statistil akon melakukan pemaniauan dan pencatalan data

Akumuladl dari seluruh batting. rusming. dan Pitching schagaimanz dimaksud

daiam 10,02 uniuk setiogp pemain yang hermatn dalam kejuarnan, [Pelugass

an isopran sabulasi pada akhir kujumman. lermasth

schinp

statistik harus mempersiapk
di dajgmnya selurun dwa/pencaatan inividu maupun m unluk

pertandingan dan akan melaporkan tabulasi ini ko Retua Pertandingan. Lapaan

ini mengidentifikasi pemain dengan nama Jengkap pumain dimeksud, dan ukan.

mengidentifikasi apakah setiap baer kidal atau tidak slou Keduanyi sampl

apakah din kidal atou tidak. Sual seoraigl

kepada seliap. flelder atau Pircher,
sebelum

pemain yang terdaliar dalom starting line-up untuk Lim (anu diganti

yang bersangkuten bermain henahan, ia tidak akan diberikan penilaian st

gutigic (fielding), kecuali yang bersangkulan betl-betwl bermain posisi Lersedds
datam swiu penondingan, Seluruh pemain yang scpert ity. bugaimanapun. ukan
\atap diberikan saw game play (di batting stafistic) selomn mereka fiumumkon
dolam perandingan atdd jerdafar delam ling-up card yang cesmi, G

dalant

manapun yang dimainkan untuk menentukan pemenang nilai seri
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¥ -_...__._L_u._ e divisi IRl L: L .—zn_ _..un_. tatis u —r TIuE
i 1 Al r rrz_r_r m_- 15 [ F_ niu LAY eriands 1iran

dimitksud.

[. Menentukan Persentnse Recorid
{intuk menehiung:
. peniealase periandingan vang dimenangkan dan kalah, bagi jumibsh
penandingan yang dimuensngkan o
b, deagun ! jumlah seluruh perandingan menang dan kool
o Fating envrge, bagi fiemlalr il sg hits __Ga.ﬂ:..‘.-_,._:.:___n,_., HEL___ berer e il
dengun fumlal il m b sebaggimana dimaksud dalam 10,02 (a); :
d. Persentpse slugeing. bagi jumlah fora! deser dor rond safe hirdengan jumlah
il @ b subagoimana dimaksud dalam 10.02: . |
¢, Felding evveege, bagi junal ot i sl ez i
i J et B s dlen go winl prdons, wesiy don
U Ewrned imu enwnge Pieeler, tod Brved B vang dikenpkan dikalikan ©
_ dibagi 1otal fvdne Pl Calatan: ratm-rala DHH.Q._ Firmkan a_,“.ﬂu_f.,_.m.m“,__.._
_ berdasurkon total ining Pichermasuk frectional innimr Comoh: 9 1/3 h_.ﬁhi
| Pitch ek 3 woredrmdalah 2,89 (3 ERdikaii 9 Ewumrm 91a=2 _mE_. §
L. Meertont O Bese doted hit, seluendy sz on Bl Ban J6r by Pich L:uunm el
aif berrseburul e on Bl Kt &y Pitel beor seerifice fies. . i
CATATAN: .

_..__._.n.. r Milks a ? ] i L dp il i e Y D“_T -MCa)
= k T Trv._._.& dan n_.q.-_.n.r_.ﬁ_ C ﬂ_-_._ncm._._l"._ ] _-H_.r.E.: Fe LT fU wr P
Y muuu_n_ .

18t berse v i
base yang disehakan oleh gongguan atau pelangearan

4 Standn mni
andar Minimum U i
L m Untuk Penghargann Individual
Aluk memastikun kesom
3 stkan kesamuan penetapan penpghargann individy untuk Barring,
tedediiny o o . g
m i Ploliing i kejuarm [5
an prolesional, XKejuaraan  terschut harus

memenuhi s i Imp i
cnuhi standard penampilas minimum sebapai berikur

() Penphnreean indi
ghargean individu uniuk beming atau Higging diveriken kepada pemuin
denean Aatifmy e

persentnse slugging tert’npoi. dengon meliha
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bahwa fa memiliki penompilan dengan jumiah yang sama mau lehih da
vane dijadwalkan untuk seliop Lm di kgguwrasn. dikalikan 300 apabily
M_."_:“.m. bersangkulan merupahun mfer deapmr Playr

PEMGECUALIAN. .
Bagaimanapun, jika ada pemain dengan jumibah Pl appeandice _n_..._.z.f sedikiy
dori yang diharuskan tapi memiliki average yang poling tingoijiky dig
dikenakan dengan jumlah Plate appearance atan official attef yang disvaralkan,
maka in harus diberikan penghargaan basming atau shigging.

Conloh;

:a kejuarsan menjadwalkan ada 162 ganic untuk selinp klub. 302

Jikp asusivsi bega

persyarslan plate appearance (163 dikpil 3.1 = 302).
rsyuratan P

nasional menjadwalkan 140 game umuk sctiap klub. 378
appearancel |40 dikali 2.7 = 378). Total Plate qppearance harus termasuk el
ber yang resmi, dilambah baw o bail. i by Piecly socrgfice it socrfior fardons
pencapaian 1* dase vang discbabkan olch gangpuan sy peligearun.

thY. Pengharzaan invidu Pilching diverikan kepada Piicher dengan miti-raid
mclakukan ieh

ergmedd rr vang lerendah. dengon melibar bahwa i te
sélidaknva sama banvoknyo dengon jumiah ming rang dijadwalkan
unluk setiop kiub di liga pada musim i,
PENGECUALIAN: .
i nersvaral itching
Tetani. Picher di ascsiasi liga nasional harus memenuhi persyaralan pHCAIES
) . Ny I s o btk
kejuaraan dengan memiliki rata-rals eamed rn wrendah don telah melakuka
, h . k- e - eplten ]ty
Pilch smidaknya 80% perlandingan yang dijadwalkan untuk sclizp kiU
musim Lersebul. -
{¢). Penghargaan fle/ding individual diberikan kepada fofder yang mem w__
. ; i isi ikl hal=n
rata-rala fiekdiog leringgi unluk seliap posiSL denpan melibal ha
sebagai berikut ;
1} Catcher harus berpartisipasi scbagai caicer seliduknya satu elcn

. -
kafi pertondingan yang dijadwalken umuk setiap klub di mus
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tersebut,

2) Dgfeleker voems enaficleker harus berpontisipasi dalam posis inva setidaknya

213 Ka

i penandinean vone difedwalkun wniuk se up klub di liga
FILESEAT i,
1) Pitcher harus melakukan Piich setidaknya dengun jumiah imuing yang
sama dengan yang terjadwalkan untuk setiap klub di liga musim .
PENGECUALIAN:
dika ada Pieeiner lain memiliki feffig eemge yang sama linggi atau lebih
tinggi. dan teiosh memiliki kesempatan dengan jumlah inning vang lehih

sedikil. maka ia okan menjadi pemenang penghargaan felding,

3 Tatn Cara Untuk Rekor Pennmpitan Beruruian

1. A benurot-lunat
Hit benurut-turu tidak akan ditentuken dengan penampilan Sl yang
menghasilkan Aoy o balls b bainey defrsie igefrice atau socrifice hlisy

Socrifuce My akan menghapus urot-ursian terschul,

[

Cretinre f1fF berturut-terus

Geie Iy berturut-turut tidak akan dihapuskan jika Plate appearance
pemain (satu 2w lebih} menghasilkan base o bafl fi bammeoy chf@fiv
gty - alene seerifer ow, Geame it berlurdl-lurot  tersebul akan
ditentuskan dengan gane sclanjumye dimano pemain tersebul tamP 11 dan
tidak akan ditentukan olch permainan klubnya.

4. Kuesempalan bermain berurot-1ur

Kesempalon bermain beaurui-turut akan diperpanjong fika pemain
dimaksud bermain bertahan selama satu setengah imwing. atan Jjika ia
melengkapi fime ot bar dengan mencapai bese alau  dimatikon,
Penampilan pinch rin tidak akon memperpenjang kesernpatan bermain
berturut-turet. Jika mmpire mengeluarkan pemain dari gome sebelum dia

dipat memenuhi persyaralan menurut peraturan ini. kesempatan bermain

_.__r._._:_,_.mn..._.:.r_:“. H|

i diperpani
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4. Cienme yang terunda
H *| H ' 1 the
Uniuk maoksod dan wiven perturan ini. seluruh pensmpilan/permuings
. L Fan it ik
L LR a2 i AT|RREE TR gy
untuk melengkopi game yang lenundy skan dianggop werfadi pada Bangpy|

vang sama dengan game asling

4, Rile 12 (SOFTBALL - ASA 2006)
RULE 12, Aynt |
DEFINISI . |
Official Sore Keeper harus mencaial dan mengumpulkan bukii-bukti pencilatan
dari -
setiop pertandingan, scpenti yang digariskan aleh ayat-ayal berikut ini.

Scorekecper mempunyai  wewenang  dalam membual  Kepulssin
menyangkut penilaian

{Srdpemaii).

Conloh:
Menjadi 1angeung jawab Scorekoepur untuk mencntukan majunyi Seor
s d - o4

g wle 1 ' L
flaer ke fme | b disebabkan oleh sumu M atau Dy akan weapl suorang
T T = Lge sn
Scorghoeper lidak boleh membuat keputusan yang berteniangan dengan keputs
Urpire yang bertugas atau dengan peraluran permainan yang berlaku,

Ayal 2
The Bax Score (Formulir Pencataton Hasil Perandingan)

s, Ngmo-nama liap pemain besena posisinyn horus disusun _._.__..___..:w_
giliron memukul kecuali jika dis diganti alau pertandingan berakhie
sehelum dia mendapal giliran memukul,

Catatan:

. , iy cAnin
Uniuk sualy team yang mempergunakan Dasigraed Hister Pl (DHIDP) pemit

: v (1t]
srvp tidak memukul, maka urutan memukulnya dif 1 ndahkan menjudi nomst
Yung ¢

T o Dy Feter Y
karena wrutannya digantikan oleh pemain yaong menjadi Desigreced Hier PIEOT
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b. Catatan memukul dan menjaga { Barving and Frelding Recorefseliap pemain

harus dicutat dalam kolom- kalom sebagal beriku:

=~

Kolom periama mencatal berapa pemain mendapal Gilimn Memukul
_ fdt By selama pertandingan. Akan tetapi hal-hal berikut tidak dicain
stbagal fr B,
Apabila membust sualu Swrifice Fly yang menghasilkan seoring pelari
membudl fee Seorang B dicatst membual  Sacrife S bilamana
sehelum 2 mati. Bate smembuat Fly Ball oiau Line Drive vang
dimaikan alau ditangani oleh w Feldr maupun lifielckr sehinppa
dalam hal in:

d. Bola diangkap don seorang Runner membuzl Rer setelah  bola

| ditangkap
v Bola dijotubkan dan seorany Ruwwcr membuat R setelah  bola
_ ditangkap. vang meaurul penilaian Scorefeeper Runner tetap dopat
I memiual fierwalou bola dilangkap.
CATATAN:

Crat sebapai Scvifie Ay walaupun Rremer Jain dapat dimalikan karena Foce G

ari terpaksy karena B menjadi See Moo,
|

b Pemukul memukul Sarifier Suer, seorang Bamer di eatat membuat Sacrifice
el dulum hal:

a. Bilamuno Kumne dnrd 3 mari, Baver memajukan pelari denpan suatu
fnusdan dimatikan di s | atau seharusnya dimatikan di Boe 1 kecuili
untuk suily felkfng S

b. Bilamana kurang dad 2 maii, Felde menangani bola vang di-Bren,
lanpa bantuan Sree gagal mematikan pelari vang ada di-depan vanp

muju | baye. Penpgecvulion; Bilamana mematikan pelur di depan itu
_ gagal dan menurut penilaion Scorekeere walsupun dengan permainan
_ sempurna lidak dopat mematikan Bamer di Baoe 1, makn Baer

mendapat One Bee /it (BF1H= Broy Fee Hi) don bukan suaty Seoifce Bunt
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c. Tidok dicatat sebogai Sacrffice Hret bilamana scliap pelori vong bevusahg

maju sald Bow dapat dimatikon ketika Senr dilakukan catal Ay

mendapal A B
2, Pemukul mendopat suatu Sese an Bl
3. Pemubul terkena Bola Lemporan Pircher (i Ay Pincfexdy
4. Pemukul mendapal hadiah mencapai Bave | karena Ohralio
[1}. Katam kedua meneatal jumlah M yang dibuat seliap pemain,
(2).Kolom ketiga mencalat jumlab Bwe fit yang dibuat oleh selisp
pemain, Suniu B Hir edaloh bole hasil pukulan yang dapul byt

Bater mencapal Sae | dengan selamat.

3. Jika scomang Bater mencapai Baw | atau setiup fAow benikulaya
dengan selamal atas suslu Fair Ball yang berhanti diatas tanah, lidak
mengenai pagar {ferce) alau mengenai pagar sehelum disentuh oleh
senmIng A

b. Jika scorang Bater mencapai Bee 1 dengun selamal atas suatd Fme
Bafi veng demikian kerasnya st demikian Jambatnya, atad
memamal securg . anch.  sehingea  Fekde suli untuk

mengheniikannyy  secara biusa  dalam wakiy singhat  untub
mematikan S Aesern

Jika sunte Faie Sl yang lidak disenluh alch seonne Flekda enjadi

[

mati karena menyentuh badan alau pakaian dari seomng Fielkier aad
Lirpie,

d. Jika scorang Fldr tidak berhasil dalam usuhanya memalikin
pelari yang didepan dan menurdl penglibatan Soorvhee hubund
Terer- oo foemer tidok dapul munpkin dimalikon di Beme pertanife
walsupun Figdr bermain sempuma,

Penjelasan;
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Apakah seorang aterdapal memperoleh One-Base Hir Tho-Bese Hit Three-Bese Hit

slau Home Rror bilamana tidak ada Enoe atay Pre G dapat ditentukan sebapai
berikut:

u. Adalah suat One-Bese Hir jika din berhenti di Bae |. Tive-Bw HMir jika

dia berhenti di fene 2 Tlrve-Baze Hit jika dia bechenti di Aave 3. dan

adalah suate Home Run jika dis menveniuh semun e dan

memitudl A berdasarkan hasil M vane dibuamya,

o

Bilamana denpan ada Riesrr di Bese. Baer maju lebih dari | Are
atas hasil Hit dan Defeusive Toam berusaha meaghentikan Rroser di
depannya. scorang Scve Areper harus menentukan apakah Bamer
benar-benar berhak imendapatkan sualy Tive-Bese it Tree-Bease Hit

alaukih dia maju ke Basr? mau Bagr 3 karena suntu Falderl Cheine
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Catotan: .
Bukanlah suoty TheeBme Hir bilamana Rumer didepannya dapat
dimatikan di Home Plye atow schorusnya depal dimatiken jiko swalu Error
tidak erjadi. , |
Rukanlah suatu Tive-fase Hit bilamana R dupil dimatikan Ji Haw
kan jika sualy Emor lidak erjadi. meskipun Jemikian

n

A, Dfdu

seharusnya dopat dimati .
depgan pengecualian hal diatas jangan menentukan pilai dar Hme Hiy
berdasarkan jumlah Bawe yong diperoleh Rimner

herhok moendopal Teo-fase Hi meskipun Rurger di depannyi maju sa S,

didepannya, scorang Saer

I TR | PR sl
atau 1etap ditempalnya. dia boleh mendpat G Berie LR meskipun 1o moencapa

Base 2 dan seorang Roverdidepannya maju 2 Base

(4. Kolam keempat harus menunjukkan jumlah P Cur lawan ying dibuat oleh

schiap pomasin, .
4 Suaty PO dicatal untuk seorang Felger pada saal dia:

1. Menanekap suatu Fly Ball atou Line Dawe
2. Menangkap bola hasil lemparan yang mematikan i M oo fae

Tlrerere

oot ] e ! a0 lend
3, Menyeniuh secorung Bee fwser dengan Bola ketiko Gow forer lopas

dari S | .
4. Berada paling dekat dengan bola kelika seorang Rnuwr diny alakan

karena menventuh Suatu Fair Sall aau melukuekan ferfrece terhadip

seorang Fiekdr
b, Sualu Prd O dicatar untuk seorang Catcfer pods saal dian:
1. Bilamana Sarer dinyatzkan Che unluk Seike kenga. ;

3. Bilamana terjadi kesulahon dutam G Crrker

Bilamanun Barer menggangpu Caehern |
: i s
kelima menunjukkan jumiah iy yeg dibuat oleh seliup pemid

L)

(5} Kolom .
Suatu Assis dicatat dalam keadaan sebagai berikui:

H 1 i e e fealsn
p. Kepada selisp pemain yang melempar bola dalam setip rang ;
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permainun yang menghasilkan e G dor Baw fuwer, hunya satu
Awist dun tidak boleh lebih akan diberikan kepada setiap pemain
vang melemparkan boba untuk setiap P Crer

h. Kepda seliap pemain vang melemparkan  bola yang - dapat
menghasilkan M Chrukan (elapi anggota Teamnya membuat B

¢, Kepada tiap pemain yang mengubah arshnya bola schingga lerjadi
Frat e

o Kepi

tiap pemain yang memainkan bola dan mengakibatkan Beae
R dinyalakan O karena fegrence mlau Sari diluar fre Pah
CATATAN:

« Tidak dicatol  umuk  seorang  Pichebilomana  tedadi Sk
Chiterkecuali pada saal Pich ketipa yanp tidak  lenangkap.
Fichrmenguasai boly  dap membuat lemparan okerst untuk
meinattkun Sere denan:

o Tidok dicawt sebagai cloiv uniuk Scomng Flelis yang mermbuar
lemparun liar sehingea e dapal maju. meskipun Awwxr tersebul
dapat dimalikan sesudabnya sebagai hasil dari scbuah rangkaian
permoinon.

(6} Bolom keenum menunjukkan jumish Ao yang dibuil vleh
setiap pemain. Brordicalal uniuk keadann sebagai berikue:
dolntk setiop pemain  eigfrce yang  membust kesalahan. schingga
muemperpanjang Tiewr lorseorang Seerr mau hidupnya Berse Rioviere
b, Kepoda Fiefkr vang wagal menyeniuh &oe selelah menerima bola untuk
memutikan R pada suaty Foree Play atau bilamana scorang Mo Rrwer
harus kumbali ke Base
¢ Kepads seorang Ceteler bilamana scorang Safer diberi hadiah maju ke foe
Karena fHweanion
d. Kepads Fefder jikn Bae Ao maju solu Base karena kegagalan Fefkdr unluk

menahan alou mencoba menahan bola vang dilemparkan ke suatu S
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asalkon odz alasan untuk melemparkan bola lersebut. Jikno a.u_..._u_iw HHE_._E:._
dupot menongkop bola, Sawedsdper harus meneriukan pemdn mind yang
berlanggung juwab s kesulahan tersebut, .

Penjelnsan dibawah ini merupakan penjclasan tambahan mengenal Eirer, ..

£: _r,‘..::._w atcher bilamana menerima bola Pk dia membuat suntu lemparan _.n_w

dalam usahanya mematikan Ko yang mencoba uniuk .w._n.n_q_qﬂ. mn“._t_n__u:;u
lemparan lersebut menyebabkan  Riovacr dapat _._”_n_.,.nun...: __“”#E,.a_. epan
liaseyang daopal dleprolchnya seandainya lemparan _.u_...:.._ tidak terfadi. ]

[, Unluk setiop Felkr yang membual lemparan liar jika menurul penilaisn
Scovvhecper, Rurrer telap tidak dapat dimatikan walaupun denpan :..EEEJ
yang akurat. Keeuali jika lemparan ity menyehabkan Rieer nuzw :E_:”.HH
Ao & depan Ke vang dopil diperolehnya scandainya lenyparan bar e
Lerjadic

i at g LT T odalam _.._..J.h_un_:“.rﬂ
Lintuk mn_.mn_.ﬂ_ Fleleler _um_.u.:._.n__._.m. _n__.".._ membuat lemparin dulan i
ml

" - o J R ] PR Trinde Plae o il il 1AL .:_.__..._
oy i u._._ T Sudkte _.q__.l.____.u .__.._.mr alau .__.u“_.__..—_r. ___..____._.._. Lecuali L lempors ...
MunyCisaiea C . N
= E 2 oy i f = T 1§ de I \ _.._m
.ﬂ_..n:.__u_L_ .—._._....B_..._..Uu._ r.._ n .n_u_._n_._.-._ m._.u_:._.n._.:.._: —._._L_""E _.l_.u_rﬂ._n__._.“.__u_ B uh _rﬂ._._.-: N
LTS b

T idok  perjudi.  Calutans
dupal diperolchnya seandainys lemparon fiar i Lidok ferjod

Yilamuna scor Flalder U LR | ] AR 1 Mar _._m_..__.m__._n
_ Qrihg ..__nr.. m._u_ r D.. _..-_1_“ 1emeLRaE Dinla vang _._._ (& I
ad o i

vang

i v Py atan Teile Pl cotal suatu Sree
Seharusnva dapat menyelesaikan Double Play atau Tripde M

i .._1..._
uk Figlder yang menjotuhkan bola dan suaiu Aovisr umtuk fRbie )
untuk Felder ya

ang

melakukan lemparan. .

i Untuk seorsng Flelder bilamana seicloh lidak dapal menguasd

i. Untuk . i

‘auhkan bola hasil lemparan, dia kemudian dapm menguasai bol

menjo . -
kembali tepat pads waklunya untuk mematikan fAser yang mati karenia f
cmib .
G di sctiap R

Ayalld

A Hase Hit Shall Net Be Seored .

Tiduk boleh dicutal sebagai B it dalom keadaan scbagai berikul:

<8tk bol
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it Bilamana seorang Rumer ow karena Farce G oleh sualu bola hasil pukulan

atau schanisnya O karena Frere O Keeuall uniuk Kesalahan mennhan bola
(el foro)
0. Bilamany scoming Ffly Yang memainkan bola hasil pukulan mematikan
Rewarerdidhepan dengon usaha biasy,

. Bilamany Fldks papal dalam usahanyvo mem

ikan Rwwer vong didepan vang

menurul penifiinn Seavhepr Better frunmer dapat dimatikan di Ree Pertama,

Avat 4

Suatu Run Butted In dicatat atas sualu Aun yang dihasilkan disebabkan

keadnann berikut;

3. Sualu Sepl S

b Sualy Seerifer S wu Saofiee T

& Suald Fou/ Fly vang ditangkap.

. Suatu P Cho fir Feded ainy Fiefokr's Chgioa,

o seorng Bew Rwer vang lerpoksa masuk Home Flare karenn suavw Qhsoction
fewerrlerkena Hit by Pich ou nendapal K on Ball

f Swata Hon B dan semug e yvang dihasilkannya.

Ayat &

Hivclror abene dicaian sebapai M

" yang mennag dalam kendaan sebrgai
berikui:

2 Bilumanu Jia ud

#h Pieher pertama (Stesting Pucher) dan telah melakukan Pich

minimal 4 Juwsine dan femmva tidak hanya mempunyai s lebih banvak pada

sail i diganii. akan tetap letep menang pada akhir penandingan.

subbilumany pertandingan berikhic seiclah bermain 5 fwdng ckm dia scbagui
Sicher pertama telah melakukan minimal 3 Inriivg  Fitch dan teanung
mempunyai R febih banyak daripada Team lawannya keiika periandingan
dihemikan,

Avat 6
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schagai Plicher yang kalah tonpa memperhatikan

Seorang Pircher dinyatakan
ko din diganti pada wakiu feania

jumleh Juning yong telab dio Jokuken ji

kalah dan setelah it reamnya gego! menyemakan keduduknn slou menang.

Aynt7
Snmmary (Rangkuman) |
Sinamicry harus berisikan hal-hal tereebul dibavah ini:
3. Scove tiap Jredng dan Score akhir,
b. ftsen Batted i dan oleh siapa.
¢, Twa e Mirdan aleh siapa,
o, TTwee Bave Hir don oleh siapa,
&, Mo Riordan oleh siapa.
[ Sacrifice iy dan oleh siapa.
g, Dguble Play dan pumain-pemain yang melakukannya.
h. Triple Playdan pemain-pemain yang melzkukannya,
. Jumlah Beaseon Salls yang dilakukan oleh tisp Picher,
j. Jumiah Bateryung mengalami Sirike Gurolch tiap Piicher
k. Jumlah Hirdan Reroleh tiap Picker,
1. Mama Michar yang menang.
m. Mama Pitcler yog kaldh.
n. Wkt Penandingan.
o, Nonser Ui desn Scorekeepert
. Srabert Beve dan olch siapi,

L

q. Sacrifioe Bro & oleh siapa | .
Nogma-numa pemain yang lerkena bola lemparan Pichue Pl ¥

r, Mamda- Y
melakukannyil,

« Jumlak [ Pichiyang dilukukan oleb tap Pl

|, Jumloh Prosed G yang dilakuken ulch siap Piciee
Aynt 8

Srolen Bose
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Mofen feeadicatat kepadu seorung Bave Rrover apabiia din maju saty Bese di

depunnya lanpd baptuan sustu Hit P O, Eroe, Felder's Choioe, 1990 Pich,. Proceedd
Ball wat Mgl Mirch
Penelasan;
Tiap Mo feae selalu tegudi tnpa Fror, tetap walaupun demikian hal ini
menmiperlihatkon ke swma dari Duferie Tenar unruk menahan S gear
pbnggan magu melebibi dari Mo sang dikuasainen dalom permainan. Jadi uniuk
Phfensive Jewen jika makin bunvok Swofer SBme ditekukan Tawan-lawannya dalam
suntu pertandingan maka patul menjadi pertanvaan apnkah setiap pemain sudah
cocok pusisinva, dilam hal ini leruama Crcher dan bagaimana ketjosuma antam
semus Pk Sebaliknya itk Ofvse fiame makin banvak Solanr Gme rang
dilakubannya webadap semua Teenn vang dihadapt, memperlinatkan Kemampuan
vung hoik dolam berlasi dari Boe ke Beoe deagan mengandalkan kecepaton dan
memanizulkan kelomahan lavannyva.

a. Bilanana seorang Rwewr brrusahn Senfing dan Crcher setelah menerima bola
Pichr membuat suatu iemparan liar dalam wsahanya mematikan Reer carar
hal ini scbagai Sealig dan bukan Eroe jika lemparan ini menyehabkan
seorang Ruer lari melebihi Be vang ditujunya atau menvebabkan Rrover
Feaim juen maju dalam hal ind caal Solfer S dan Catefer mendapnl satt e

b, Bilamuny scoring Rewar juge berusaha untuk Sveyimg menghindarkan diri
untuk dapy dimatikan dalam suatu permainan fer Devr dan maju ke Sawe
berikulnya tanpa bantuan sumlu Sroecatat untuk Smer mendapal Srofen Grom

Jikn Ry lain juga maju dalam permainan tersebut catat Siolen Base untuk

dinkedus Roer lika seorang Rievier maju ketika Rewmer lainnya jupa berusaha
untuk Steafing dopat menghindarkan dirf untuk dopat dimatiken dan kembali
ke Bewe-nyu semula dalam svalu permainan R Do tanpa bantuan Srer,
cata Malen Baweuntuk Rawer vang maju.

. Bilamona scoring Rweer dapay di-Tag setelah Owr Side di Bos, ketika

berusaha kembali ke Mare tersebut atau maju ke Base berikutnya hal inf tidak
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dicatat sebagal Salen Bae,
d, Bilamaena menuret penilaian Scovvkegper seorang e yang herusahi untuk
Sealfe wrayota Sz discbabkon lemporan  yong dJupul  niwmalian
Rrouerierscbut Lidak dikuasai oleh Fielder yang menanghupnyy hal ini (idak
dicalal schagai Solen Basscatal schogal Assiy bugi Gl yrog melukukan
lemparan dan catat sebagai firorbagi Fiuider yang menerimi bola, catat Cengli
Stealingbagi Rreves
Cragly Seali Merupakan sualy usaha uniuk Stealing yang dupot dimatikon
atau seharusnya dapal dimatikan telapi sualw Emor terfucic Mal ini jarong
dicatat dalam Barx Score \elapi tidok ada salahnya scorang Scovkecper
mengetanuinya karena data ini membanty dalam memperlihatkan prestasi
permainan dan ado hubungannya dengan Sofen Benz
Tidak ada Sofen Baw yang dicatal bilomana searang s semala-mali
karena Definsie Team membiarkan saja Riesar lerscbut maju. catx hal ini
sehagai Fefdrs Choice

Ayat 9 _ ,
Pencotatan mengenai Perizndingan  yang dikorbankan {Forfelied (Fanesh

dilakukan dengan memisukkan seluruh data pertandingan dengan peagecualion

pencatatan mengenal Win-Lost Pitcher.
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